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Instrukcja uzupełniająca wersji 2
Ten dokument opisuje funkcje, które zostały dodane w wersji 2.0.
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Należy go czytać wraz z zasadniczą instrukcją obsługi.
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Nowe funkcje modelu Prelude wersja 2.0
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{0>Playing back songs with Lyrics data<}0{>Odtwarzanie utworów z tekstem<0}
•
{0>You can now play back songs stored in the Prelude’s internal memory and follow their lyrics in the display in true karaoke fashion.<}0{>Teraz można odtwarzać utwory, przechowywane w pamięci wewnętrznej instrumentu i równocześnie wyświetlać tekst piosenki w trrybie karaoke.<0}
•
{0>For your convenience, the Prelude allows you to specify whether you want to see 4 or 6 lines of lyrics at once.<}0{>Dla twojej wygody instrument umożliwia określanie ile linii tekstu ma być wyświetlane – 4 lub 6.<0}
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Tworzenie stylu użytkownika
•
Nowy styl akompaniamentowy można łatwo tworzyć otwierając ekran roboczy „STYLE MAKEUP” dla istniejącego stylu, następnie zmieniając brzmienia lub modyfikując sposób ich odtwarzania.

•
Teraz dostępny jest procesor wieloefektowy (MFX), dedykowany do używania ze stylami, co umożliwia niezależne stosowanie efektów.

•
Do tworzenia nowego stylu akompaniamentowego można wykorzystywać zapis w czasie rzeczywistym lub zapis krokowy, rejestrując kolejno poszczególne partie.

•
Styl akompaniamentowy może teraz posiadać dwie partie perkusyjne lub więcej.

•
Do wydajniejszej edycji stylu można wykorzystywać funkcje edycyjne, takie jak kwantyzacja i kopiowanie.

•
Ekran roboczy „STYLE MICROSCOPE” umożliwia edycję na poziomie pojedynczych nut.

•
Funkcja EZ CONVERT ułatwia tworzenie styli akompaniamentowych.
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Zapis lub edycja utworu
•
Ekran roboczy „SONG MAKEUP” ułatwia zmienianie brzmień w utworze lub określanie sposobu ich wybrzmiewania.

•
Teraz dostępny jest procesor wieloefektowy (MFX), dedykowany do używania z utworami, co umożliwia niezależne stosowanie efektów.

•
Oprócz „zapisu w czasie rzeczywistym”, rejestrującego grę, wersja 2.0 posiada „zapis krokowy”, przeznaczony do wprowadzania pojedynczych nut i pauz. Wybór metody zapisu zależeć będzie od tego, co chcesz zarejestrować.

•
Do wydajniejszej edycji utworu można wykorzystywać funkcje edycyjne, takie jak kwantyzacja i kopiowanie.

•
W ramach ekranu roboczego „SONG MICROSCOPE” lub „SONG MASTER TRACK” można prowadzić edycję na poziomie pojedynczych nut.
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Akapit „Zapis i edycja utworu” tej instrukcji zawiera zawartość akapitu „Utwór” zasadniczej instrukcji obsługi (s. 26 – 30).
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Inne funkcje dodatkowe
•
Ekran roboczy „STYLE FINDER” dodano w celu umożliwienia wyboru styli akompaniamentowych z wykazu, posortowanego według numeru, nazwy lub tempa.

•
Ustawienia systemowe dla pedału pozwalając stosować opcję „BEND MODE”.

•
Miejsce edycji ustawień MIDI, związanych z używaniem styli akompaniamentowych dodano do ustawień systemowych; to ekran roboczy „SYSTEM STYLE MIDI (NTA)”.

•
W ustawieniach pojawił się parametr „Chord Zone”, przeznaczony do wybierania obszaru klawiatury, wykorzystywanego do detekcji akordów sterujących.
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Odtwarzanie utworów z tekstem
Instrument umożliwia wyświetlanie na ekranie tekstu odtwarzanego utworu, jeśli wśród danych utworu taki tekst jest dostępny.

Ta funkcja jest dostępna w przypadku utworów, rezydujących w pamięci wewnętrznej instrumentu. Dlatego, aby korzystać z tej funkcji, musisz zaimportować utwory z urządzenia pamięci masowej USB do pamięci wewnętrznej.
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Instrument potrafi wyświetlać tekst, zawarty w danych utworu, rezydującego w pamięci wewnętrznej. Przed użyciem tej funkcji proszę zaimportować wszystkie utwory, których tekst zechcesz wyświetlać. Szczegóły poniżej.
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Importowanie utworów z tekstem
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8.
{0>Follow the procedure described under “Loading User Data Saved on USB Memory (Import)” on page 48 in the owner’s manual to import the desired songs.<}0{>Wykonaj procedurę, opisaną w akapicie „Ładowanie danych użytkownika z pamięci USB” (s. 48 w instrukcji zasadniczej), aby zaimportować żądane utwory.<0}

{0>Now you are ready to enjoy karaoke performances with your Prelude.<}0{>Teraz będzie można grać w trybie karaoke.<0}
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{0>If a “Write Error!” message is displayed while the data are being imported, the operation is aborted.<}0{>Jeśli podczas importowania danych na ekranie pojawi się komunikat „Write Error!”, operacja zostanie przerwana.<0} {0>This is usually due to unsupported characters in the file name.<}0{>Jest to zazwyczaj spowodowane nieobsługiwanymi znakami, występującymi w nazwie pliku.<0} {0>Only the following characters are supported:<}0{>Stosować można tylko następujące znaki:<0}
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W celu zaimportowania utworów z tekstem do pamięci wewnętrznej instrumentu należźy przygotować pamięć USB, formatując ją za pomocą instrumentu. Aby to zrobić, wykonaj poniższą procedure od punktu (1). Jeśli używana pamięć USB ma już poprawny format, zacznij od punktu (4).
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Formatowanie pamięci USB kasuje całą jej zawartość. Przed sformatowaniem pamięci USB zawsze upewniaj się, że pamięć USB nie zawiera danych, których nie chcesz stracić.
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Formatowanie pamięci USB

1.
Do gniazda [USB MEMORY] na tylnej ściance instrumentu włóż pamięć USB.

2.
Wykonaj procedurę, opisaną w akapicie „Formatowanie pamięci USB (funkcja USB MEMORY FORMAT)” (s. 48 w instrukcji zasadniczej).

3.
Odczekaj, aż operacja zostanie zakończona i wyjmij z gniazda pamięć USB.
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Kopiowanie utworów do pamięci USB

4.
Podłącz pamięć USB do wolnego gniazda USB w swoim komputerze.

5.
Wszystkie utwory tekstem, które chcesz zaimportować, skopiuj do katalogu „\ROLAND\SONG” w pamięci USB.

6.
Odłącz od komputera pamięć USB, używając procedury, stosowanej w ramach posiadanego systemu operacyjnego.
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7.
Do gniazda [USB MEMORY] na tylnej ściance instrumentu włóż pamięć USB.
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Do pamięci instrumentu nie można ładować plików, których nazwa składa się z więcej, niż siedemnastu znaków (bez rozszerzenia).
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Odtwarzanie utworu i wyświetlanie tekstu
1.
W grupie BACKING TYPE naciśnij przycisk [SONG] (przycisk zaświeci się).
2.
Kołem [VALUE] wybierz utwór z tekstem.


Gdy kursor będzie znajdować się na numerze utworu, utwór można będzie wybrać z wykazu: naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby otworzyć wykaz utworów, przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz żądany utwór (przycisk [INTRO] zacznie migać, wskazująć utwory zawierające tekst), a następnie potwierdź, naciskając ponownie przycisk [ENTER/LIST].
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Utwory można również zaznaczać używając przycisku [NUMERIC]: patrz akapit „Zmiana wartości” (s. 16 w instrukcji zasadniczej).
3.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić odtwarzanie utworu.
4.
W grupie STYLE CONTROL naciśnij przycisk [INTRO].


Na ekranie pojawi się tekst.

5.
Naciśnij ponownie przycisk [INTRO], aby wybrać 3 lub 5 linii tekstu (zależnie od tego, co jest dla ciebie wygodniejsze).

6.
Naciśnij przycisk [EXIT] lub [SONG], aby powrócić do podstawowego ekranu roboczego.


Do wyświetlania tekstu można wrócić w dowolnej chwili naciskając przycisk [INTRO].

7.
Naciśnij przycisk [►/II], aby zatrzymać odtwarzanie utworu.
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Nie wszystkie zestawy znaków są rozpoznawane.
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Zanim stworzysz styl akompaniamentowy
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Jaka jest struktura stylu
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Dla każdego z trzech akordów zasadniczych (durowy, molowy, septymowy) każdy styl zawiera cztery wariacje dla wstępu, odmiany zasadniczej, wypełnienia i zakończenia, co daje razem 48 sekwencji akompaniamentowych.

Każdą sekwencję akompaniamentową nazywamy odmianą.

W ramach ekranu roboczego „STYLE COMPOSER” można sprawdzić, czy dana odmiana istnieje, czy nie.

1.
Wybierz styl (s. 25 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

Tutaj można wybrać odmianę, którą chcesz edytować lub rejestrować.
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Ten ekran roboczy można również wywołać z poziomu podstawowego ekranu roboczego, przytrzymując wciśnięty przycisk [STYLE].
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1
2
1.
Akord

2.
Odmiana akompaniamentowa:

(■)
Odmiana zawiera dane muzyczne 

(•)
Brak danych muzycznych

3.
Wariacja


Sprawdzanie ustawień poszczególnych partii odmiany akompaniamentowej

W ramach ekranu roboczego „STYLE COMPOSER” naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wywołać ekran roboczy „STYLE COMPOSER ZOOM”.

Tutaj można sprawdzać brzmienia, używane przez każdą partię wybranej odmiany akompaniamentowej.

1
[image: image166.png]


2
3
1.
Parametr „Tone”:


Tu wyświetlane jest brzmienie, przypisane do wybranej partii stylu.

2.
Symbole odmian:


Symbole odmian, zawierających dane muzyczne, będą podświetlone.


Do każdej partii stylu można przypisywać następujące brzmienia: Partia perkusyjna (ADR): zestawy perkusyjne

Partia basowa (ABS): Brzmienia nie będące zestawem perkusyjnym

Melodyczne (AC1 – AC6): dowolne brzmienie
3.
Przestaw kursor i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby przejść do innego ekranu roboczego.


Pole „EDIT”: Ekran roboczy „STYLE EDIT” (s. 13)
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Pole „MICRO”: Ekran roboczy „STYLE MICROSCOPE” (s. 21)
[image: image169.png]


Odmiany
Każda odmiana akompaniamentowa składa się z ośmiu partii: perkusyjnej, basowej i melodycznych 1 – 6. Te osiem partii nazywamy partiami stylu akompaniamentowego.
Można wybierać żądaną partię i edytować jej ustawienia lub rejestrować od nowa.
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Zanim stworzysz styl akompaniamentowy
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Tworzenie stylu użytkownika
[image: image174.png]


Ogólnie mówiąc styl użytkownika można tworzyć następującymi dwoma sposobami.

Edycja stylu istniejącego
Nowy styl akompaniamentowy można tworzyć zmieniając brzmienia, regulując poziom głośności między partiami lub zmieniając ustawienia dedykowanych efektów.

Tworzenie nowego stylu
Można zainicjować nowy styl akompaniamentowy i za pomocą zapisu w czasie rzeczywistym lub zapisu krokowego stworzyć dane dla każdej odmiany. Stworzone dane muzyczne można edytować za pomocą rozmaitych funkcji edycyjnych lub za pomocą funkcji MICROSCOPE.
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Można tworzyć dane muzyczne dla wszystkich odmian akompaniamentowych pojedynczego akordu, a następnie za pomocą funkcji EZ CONVERT przekształcić je dla pozostałych akordów.
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Edycja stylu istniejącego
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Zmiana brzmień stylu akompaniamentowego


Zmiana ustawień efektów
Istnieje możliwość zmiany brzmień, wykorzystywanych przez poszczególne partie stylu oraz regulacji poziomu głośności.

Ustawienia ekranu roboczego „STYLE MAKEUP” są stosowane do wszystkich odmian akompaniamentowych partii, do których przypisane jest to samo brzmienie.

1.
Wybierz styl (s. 25 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij kilka razy przycisk [PART VIEW], aby wywołać ekran roboczy „STYLE MAKEUP”.
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Ten ekran roboczy można wywoływać podczas zapisu lub w trybie gotowości do zapisu (PAUZA).

3.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz parametr.
4.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.
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	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	Przełączanie ustawień dla brzmień poszczególnych partii. Jeśli np. partia melodyczna 1 używa trzech brzmień, tu będzie można przełączać między AC1 1, AC1 2 i AC1 3.

	TONE
	Brzmienie przypisane do partii. W górnej linii ekranu pokazywany jest jego numer i nazwa.

	EXPRESS
	-127–+127
	Wartość równowagi dla wartości ekspresji, przypisanej do stylu.

	PANPOT
	-127–+127
	Wartość równowagi dla wartości panoramy, przypisanej do stylu.

	REVERB
	-127–+127
	Wartość równowagi dla głębokości efektu pogłosowego, przypisanego do stylu.

	CHORUS
	-127–+127
	Wartość równowagi dla głębokości efektu CHORUS, przypisanego do stylu.

	MUTE
	OFF, ON
	Określanie, czy dźwięk będzie wyciszony.

	SOLO
	OFF, ON
	Określanie, czy partia będzie wyodrębniona.

Przyciskami kursora [►][◄] włącz opcję dla partii, wskazywanej kursorem.



Poniższa procedura służy do zmiany ustawień efektów albo głębokości efektu REVERB lub CHORUS, stosowanego do stylu.

1.
Wybierz styl (s. 25 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

[image: image11.png]Waor [Ee e w S =





4.
Naciśnij przycisk [GUITAR/BASS/2](STYLE MFX).

Pojawi się ekran roboczy „STYLE MFX”.
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Ten ekran roboczy można również wywołać z poziomu ekranu roboczego „STYLE COMPOSER”, przytrzymując wciśnięty przycisk [EFFECTS].

5.
Przyciskami kursora [►][◄] wybierz stronę, a przyciskami kursora [▼][▲] parametr, którego wartość chcesz zmienić.

6.
Kołem [VALUE] zmień wartość.

Ekran roboczy „STYLE MFX”
Aby go wywołać, w ramach ekranu roboczego „STYLE COMPOSER” naciśnij przycisk [GUITAR/BASS/2] lub  w ramach ekranu roboczego „ STYLE MFX SETTING” naciśnij przycisk kursora [►].
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	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	MFX Type
	00–78
	Wybieranie efektu i edycja wartości jego parametrów.

	Patrz akapit „Parametry efektów procesora MFX” (s. 56 w instrukcji zasadniczej).
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Edycja stylu istniejącego
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Ekran roboczy „STYLE MFX SETTING”
Aby go wywołać, w ramach ekranu roboczego „STYLE MFX” naciśnij przycisk kursora [◄].
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	Parametr
	Dostępne 
wartości
	Opis

	Style MFX Chorus Send
	0–127
	Określanie głębokości efektu CHORUS, stosowanego do dźwięku, przetworzonego przez efekt procesora MFX.

	Style MFX Reverb Send
	0–127
	Określanie głębokości efektu REVERB, stosowanego do dźwięku, przetworzonego przez efekt procesora MFX.

	MFX
	OFF, ON
	Określanie, czy efekt procesora MFX będzie stosowany, czy też nie dla każdej partii stylu.


[image: image188.png]


Zachowywanie stylu
Poniższa procedura służy do zachowywania zmienionych ustawień stylu jako stylu użytkownika.

1.
Naciśnij przycisk [WRITE].


Pojawi się ekran roboczy „WRITE MENU” lub „STYLE NAME”.

2.
Jeśli pojawi się ekran roboczy „WRITE MENU”, przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz pole „Style” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE NAME”.

[image: image15.png]StraightRock





Redagowanie nazwy stylu
3.
Przyciskami kursora [◄] i [►] przestawiaj kursor, a kołem [VALUE] wybieraj znaki.
Nazwa stylu może składać się maksymalnie z szesnastu znaków. Dostępne są następujące znaki:
A–Z a–z 0–9 ! # $ % & ‘ ( ) - @ ^ ` { } _



	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (TYPE)
	Wybieranie typu znaku. Każde naciśnięcie tego przycisku wywołuje pierwszy znak jednej z trzech grup: wielkie litery (A), małe litery (a) albo cyfry i symbole (0).

	[KBD/ORGAN/1] (DELETE)
	Usuwanie znaku na pozycji kursora.

	[GUITAR/BASS/2] (INSERT)
	Wstawianie spacji na pozycji kursora


[image: image189.png]


W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do redagowania nazwy można nacisnąć przycisk [MENU] i wybrać opcję „1. Undo”, aby wrócić do nazwy, która była przed rozpoczęciem edycji.

Aby wskazywaną kursorem małą literę zmienić na wielką, naciśnij przycisk [▲] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „2. To Upper”.

Aby wskazywaną kursorem wielką literę zmienić na małą, naciśnij przycisk [▼] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „3. To Lower”.

Aby skasować wszystkie wprowadzone znaki, po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „4. Delete All”.

[image: image16.png]



Instrument może wyświetlać małe i wielkie litery, ale nie są one rozróżniane wewnętrznie.

Załóżmy np. że zachowano styl akompaniamentowy o nazwie „ROCK”. Jeśli następnie stworzysz inny styl, zredagujesz mu nazwę „rock” i spróbujesz zachować, nazwy „ROCK” i „rock” zostaną potraktowane jako identyczne.
Jeśli będziesz kontynuować operację zachowywania danych, styl „ROCK” zostanie nadpisany nowymi danymi. Styl zostanie zachowany pod nazwą „ROCK”, a poprzedni styl o tej nazwie zostanie stracony.
[image: image17.png]



Po ustawieniu kursora na początku nazwy, naciśnięcie przycisku [◄] przestawi kursor na pole „ONE TOUCH”. Teraz, jeśli pokręcisz kołem [VALUE], aby zaznaczyć to pole, ustawienia brzmień UPPER i LOWER oraz tryb pracy klawiatury, używane w ramach podstawowego ekranu roboczego, zostaną zachowane jako ustawienia funkcji ONE TOUCH podczas zachowywania stylu użytkownika.

Jeśli później wywołasz ten styl użytkownika i naciśniesz przycisk [ONE TOUCH], ustawienia te zostaną wywołane.

4.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

5.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby zachować styl użytkownika.


Aby wrócić do poprzedniego ekranu roboczego bez zachowywania danych stylu użytkownika, naciśnij przycisk [EXIT].

[image: image190.png]
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[image: image193.png]



Resetowanie ustawień stylu
Poniższa procedura służy do usuwania danych muzycznych ze stylu i resetowania ustawień do wartości domyślnych.

1.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

2.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

[image: image18.png]Waor [Ee e w S =





3.
Naciśnij przycisk [KBD/ORGAN/1] (STYLE INIT).


Pojawi się okno dialogowe „Style Initialize”.

[image: image19.png]



4.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Initialize

Tempo
	20–250
	Wyznaczanie tempa początkowego.

	Time

Signature
	1–32/2,

4, 8, 16
	Wyznaczanie metrum początkowego.


5.
Przyciskami kursora [▼][▲] przestaw kursor na pole „INIT” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

6.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby uruchomić operację.


Aby wrócić do poprzedniego ekranu roboczego bez resetowania ustawień, naciśnij przycisk [EXIT].


Po zresetowaniu ustawień pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER, a wskaźniki wszystkich odmian zostaną zastąpione symbolem „•”.
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Rejestrowanie stylu
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Zapis można wykonywać dwoma sposobami: za pomocą zapisu w czasie rzeczywistym lub zapisu krokowego. Wybieraj metodę, która jest odpowiedniejsza w danej sytuacji.
[image: image196.png]


Zapis w czasie rzeczywistym

1.
Jeśli nowy styl chcesz tworzyć od podstaw, zresetuj go (s. 9) i kontynuuj od punktu 4.


Jeśli chcesz tworzyć nowy styl w oparciu o istniejący, wywołaj go (s. 25 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

[image: image21.png]asor 0T





4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz odmianę, którą chcesz tworzyć i naciśnij przycisk [SONG REC].


Pojawi się ekran roboczy „Style Rec Standby”, a przycisk [SONG REC] zacznie migać.

[image: image22.png]



[image: image23.png]



Naciskając przycisk [SONG REC] można wybierać tryb zapisu (zapis w czasie rzeczywistym „REALTIME”) lub krokowy („STEP REC”)).

Te opcje można wybierać również za pomocą koła [VALUE] po przestawieniu kursora na wartość parametru „REC TYPE”.

[image: image197.png]


5.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz żądany parametr, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6
	Wybieranie partii do zapisu.

	TONE
	Wybieranie brzmienia.
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Zapis krokowy
1.
Jeśli nowy styl chcesz tworzyć od podstaw, zresetuj go (s. 8) i kontynuuj od punktu 4.


Jeśli chcesz tworzyć nowy styl w oparciu o istniejący, wywołaj go (s. 26 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

[image: image24.png]asor 0T





4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz odmianę, którą chcesz tworzyć i naciśnij przycisk [SONG REC].


Pojawi się ekran roboczy „Style Rec Standby”, a przycisk [SONG REC] zacznie migać.

[image: image25.png]



5.
Naciśnij przycisk [SONG REC], aby wartość parametru „REC TYPE” zmienić na „STEP REC”.

[image: image204.png]
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Do każdej partii stylu można przypisywać następujące brzmienia: 
Perkusyjna (Adrums): zestawy perkusyjne
Basowa (ABass): brzmienia nie będące zestawem perkusyjnym
Melodyczne (ACC1 – ACC6): dowolne brzmienie
6.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić zapis.

Jeśli parametr „Count In” będzie mieć wartość „WAIT NOTE”, zapis rozpocznie się w momencie naciśnięcia pierwszego klawisza.

7.
Graj na klawiaturze.

8.
Naciśnij przycisk [►/II], aby zatrzymać zapis.

Jeśli chcesz zachować zarejestrowany styl, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego stylu” (s. 12).
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Naciskając przycisk [SONG REC] można wybierać tryb zapisu: „REALTIME” (w czasie rzeczywistym) lub „STEP” (krokowy).

Te opcje można wybierać również za pomocą koła [VALUE] po przestawieniu kursora na wartość parametru „REC TYPE”.

[image: image205.png]


6.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz żądany parametr, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
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Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	VELOCITY
	REAL,

1–127
	Wyznaczanie poziomu głośności wprowadzanej nuty.

Wybierz wartość „REAL” jeśli chcesz, aby poziom głośności był określany siłą uderzenia w klawisz. W innym wypadku wybierz żądaną wartość: około „60” dla „p” (piano), „90” dla „mf” (mezzoforte) lub „120” dla „f” (forte).


[image: image28.png]



Do każdej partii stylu można przypisywać następujące brzmienia: 
Perkusyjna (ADrums): zestawy perkusyjne
Basowa (ABass): brzmienia nie będące zestawem perkusyjnym
Melodyczne (ACC1 – ACC6): dowolne brzmienie
7.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić zapis.

Pojawi się ekran roboczy zapisu krokowego „STYLE STEP REC”.

[image: image29.png]ATECEEg veLon





8.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz parametr i określ wartość rytmiczną, którą chcesz wprowadzić.

[image: image212.png]




9.
Przyciskami kursora [▼][▲] zmień miejsce wprowadzania nuty (krok) i naciśnij klawisz.


Po naciśnięciu klawisza pozycja zmieni się o interwał, określony wartością parametru „Note”.

[image: image213.png]



Naciśnięcie przycisku kursora [▲] spowoduje cofnięcie bieżącej pozycji o długość, wskazywaną wartością parametru „NOTE”, a naciśnięcie przycisku kursora [▼] will przesunie bieżącą pozycję o taką samą wartość w przód.


Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/3] służą do wykonywania następujących operacji.

	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (BACK DEL)
	Usuwanie ostatnio wprowadzonej nuty.

	[KBD/ORGAN/1] (TIE)
	Wprowadzanie łącznika poprzez wydłużenie ostatnio wprowadzonej nuty o aktualnie stosowany interwał.

	[GUITAR/BASS2] (UNTIE)
	Usuwanie ostatnio wprowadzonego łącznika.

	[STRINGS/SCAT/3] (REST)
	Wprowadzanie pauzy. Za pomocą parametru „NOTE” określ wartość rytmiczną wprowadzanej pauzy, a następnie naciśnij przycisk [STRINGS/SCAT/3].


10.
Powtórz polecenia punktów od 7 – 9, aby wprowadzić wszystkie potrzebne nuty.

[image: image30.png]



Każdy parametr zachowuje wartość, która była wprowadzona jako ostatnia, więc jeśli te same ustawienia chcesz zastosować do następnej wprowadzanej nuty, nie ma potrzeby nic zmieniać. Po dobraniu wartości parametrów „GATE” i „VELOCITY” zazwyczaj nie ma potrzeby zmieniania ich aż do końca sekwencji; wystarczy dobierać wartość parametru „NOTE” i wysokość dźwięku naciskając klawisz.
Wprowadzanie akordów
Zagraj akord. Po zwolnieniu wszystkich klawiszy bieżąca pozycja przesunie się o aktualnie stosowaną wartość interwału.
11.
Gdy skończysz, naciśnij przycisk [►/II].

[image: image214.png]


Jeśli chcesz zachować zarejestrowany styl, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego stylu” (s. 12).
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Zależność pomiędzy wartościami parametrów „Note” i „Gate”
Zależność pomiędzy interwałem, a długością nuty pokazano niżej. Ponieważ rekorder instrumentu posiada rozdzielczość 120 (jednostek metrorytmicznych na ćwierćnutę), długość ćwierćnuty wynosi 120 jednostek.
	Nuta
	Ilość jednostek

	[image: image31.emf]


Długość nuty, rejestrowanej w ramach zapisu krokowego będzie iloczynem wartości parametru „GATE” i oryginalnej jej długości. Jeśli np. parametr „Gate” ma wartość „80%”, wprowadzona ćwierćnuta będzie mieć długość 120 x 0,8 = 96.

Zachowywanie zarejestrowanego stylu
Zarejestrowany styl można zachować jako styl użytkownika. Zachowywane są następujące dane.
•
Dane muzyczne każdej odmiany akompaniamentowej

•
Ustawienia efektów, używanych do styli (typ efektu procesora MFX i status procesora (włączony/wyłączony), poziom sygnału, kierowanego do procesorów CHORUS i REVERB).

•
Ustawienia ekranu roboczego „STYLE MAKEUP”

•
Stan pola „ONE TOUCH” (można określić, czy ustawienia będą zachowywane, czy nie).

1.
Naciśnij przycisk [WRITE].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE NAME”.

[image: image32.png]StraightRock





Redagowanie nazwy stylu
2.
Przyciskami kursora [◄] i [►] przestawiaj kursor, a kołem [VALUE] wybieraj znaki.
Nazwa stylu może składać się maksymalnie z szesnastu znaków. Dostępne są następujące znaki:
A–Z a–z 0–9 ! # $ % & ‘ ( ) - @ ^ ` { } _
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W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do redagowania nazwy można nacisnąć przycisk [MENU] i wybrać opcję „1. Undo”, aby wrócić do nazwy, która była przed rozpoczęciem edycji.

Aby wskazywaną kursorem małą literę zmienić na wielką, naciśnij przycisk [▲] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „2. To Upper”.

Aby wskazywaną kursorem wielką literę zmienić na małą, naciśnij przycisk [▼] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „3. To Lower”.

Aby skasować wszystkie wprowadzone znaki, po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „4. Delete All”.
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Instrument może wyświetlać małe i wielkie litery, ale nie są one rozróżniane wewnętrznie.

Załóżmy np. że zachowano styl akompaniamentowy o nazwie „ROCK”. Jeśli następnie stworzyć inny styl, zredagujesz mu nazwę „rock” i spróbujesz zachować, nazwy „ROCK” i „rock” zostaną potraktowane jako identyczne.
Jeśli będziesz kontynuować operację zachowywania danych, styl „ROCK” zostanie nadpisany nowymi danymi. Styl zostanie zachowany pod nazwą „ROCK”, a poprzedni styl o tej nazwie zostanie stracony.
[image: image34.png]



Po ustawieniu kursora na początku nazwy, naciśnięcie przycisku [◄] przestawi kursor na pole „ONE TOUCH”. Teraz, jeśli pokręcisz kołem [VALUE], aby zaznaczyć to pole, ustawienia brzmień UPPER i LOWER oraz tryb pracy klawiatury, używane w ramach podstawowego ekranu roboczego, zostaną zachowane jako ustawienia funkcji ONE TOUCH podczas zachowywania stylu użytkownika.
Jeśli później wywołasz ten styl użytkownika i naciśniesz przycisk [ONE TOUCH], ustawienia te zostaną wywołane.

3.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

4.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby zachować styl użytkownika.

Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do poprzedniego ekranu roboczego, ale styl nie zostanie zachowany jako styl użytkownika.

[image: image228.png]


Edycja stylu
Do edycji danych muzycznych, zarejestrowanych w każdej z odmian akompaniamentowych, można wykorzystywać funkcje edycyjne.

1.
Wybierz styl, który chcesz edytować (s. 26 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz odmianę, którą chcesz edytować i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER ZOOM”.
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5.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na „EDIT” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się okno „Style Edit Menu”.
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Ten ekran roboczy można również wywołać, naciskając przycisk [MENU] w ramach ekranu roboczego „STYLE COMPOSER” lub „STYLE COMPOSER ZOOM”.

6.
W oknie „Style Edit Menu” przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz funkcję, którą chcesz uruchomić i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran edycyjny wybranej funkcji. Dostępne są następujące funkcje edycyjne.
•
„Quantize” (kwantyzacja, poprawianie nierównomierności)

•
„Erase” (kasowanie niepotrzebnych danych)

•
„Delete” (usuwanie wybranego obszaru)

•
„Copy” (kopiowanie danych muzycznych)

•
„Insert” (wstawianie pustego miejsca)

•
„Transpose” (transpozycja półtonowa)

•
„Change Velocity” (modyfikowanie dynamiki nut)

•
„Change Gate Time” (modyfikowanie długości nut)

•
„Global Change” (zastępowanie danych muzycznych)

•
„Shift Clock” (edycja położenia nut)

•
„Style Part Length” (zmiana długości partii)

•
„Time Signature” (zmiana metrum)
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Aby zmienić funkcję edycyjną, przestaw kursor na nazwę funkcję, wyświetlaną w górnej linii okna i pokręć kołem [VALUE].
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Poprawianie nierównomierności
 Funkcja służy do poprawiania nierównomierności danych muzycznych w wybranym obszarze.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „1. Quantize” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT QUANTIZE”.

[image: image40.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.
[image: image236.png]




3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image41.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

[image: image237.png]


Kasowanie zbędnych danych

Funkcja służy do kasowania zbędnych danych w wyznaczonym obszarze. Skasowane dane muzyczne zostaną przekształcone w pauzy; pozostaną puste takty.
1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „2. Erase” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT ERASE”.

[image: image42.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.
	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.


[image: image238.png]
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	[image: image243.png]


Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image43.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

[image: image244.png]


Kopiowanie danych muzycznych
3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image44.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

[image: image245.png]


Usuwanie wybranego obszaru

Funkcja służy do usuwania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze. Dane muzyczne, znajdujące się za usuniętym obszarem, zostaną dosunięte w celu zlikwidowania luki. Dane muzyczne zostaną skrócone o usuniętą ilość.
1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „3. Delete” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT DELETE”.

[image: image45.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.


Funkcja służy do kasowania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze. Metoda jest użyteczna w przypadku modyfikowania stylu istniejącego.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „4. Copy” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT COPY =SOURCE=”.

[image: image46.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.

[image: image246.png]


[image: image247.png]


Parametr
Dostępne wartości
Opis
[image: image248.png]


Parametry określające dane kopiowane

	Parametr
	Dostępne 

wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej


[image: image249.png]Crossover
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	[image: image251.png]


Parametr
	Dostępne 

wartości
	[image: image252.png]


Opis

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

Jeśli parametr „PART” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „- - -” i nie będzie można tego zmienić.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

Jeśli parametr „PART” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „- - -” i nie będzie można tego zmienić.


[image: image253.png]


3.
W ramach ekranu roboczego „Style Edit COPY =SOURCE=” zaznacz pole „DESTINATION” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT COPY =DESTINATION=”.

[image: image47.png]M a3 WO Y
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

[image: image254.png]



Parametr
Dostępne wartości
Opis
Parametry określające miejsce docelowe

[image: image255.png]



5.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image48.png]



Jeśli zaznaczysz pole „EXECUTE” i naciśniesz przycisk [ENTER/LIST] gdy parametr „Copy Mode” lub „Copy Times” będzie mieć wartość „- - -”, kopiowanie zostanie wykonane z następującymi ustawieniami:

Parametr „Into” = „0001:01:000”

{0>Copy Mode = REPLACE Copy Times = 1<}0{>Parametr „COPY MODE” = „REPLACE” 

Parametr „Copy Times” = „1”<0}
[image: image256.png]


Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

[image: image257.png]
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[image: image263.png]Keyboard



Wstawianie pustego miejsca

Transpozycja półtonowa
 Funkcja służy do wstawiania pustego obszaru w wyznaczonym miejscu.

Dane muzyczne, znajdujące się za wstawianym miejscem, zostaną odsunięte. Dane muzyczne zostaną wydłużone o wstawioną wielkość.
1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „5. Insert” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT INSERT”.

[image: image49.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne 

wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, do której wstawione zostanie puste miejsce.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wybieranie miejsca, w którym zostanie wstawione puste miejsce.

	For (MEAS: BEAT: TICK)
	0000: 00: 000–
	Określanie długości wstawianego miejsca.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image50.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Funkcja służy do transponowania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „6. Transpose” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT TRANSPOSE”.

[image: image51.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Value
	-127–127
	Określanie zakresu transpozycji w krokach półtonowych.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Wyznaczanie dolnej granicy transponowanego przedziału nutowego.

	Note

Range Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Wyznaczanie górnej granicy transponowanego przedziału nutowego.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image264.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.
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Modyfikowanie dynamiki nut
Funkcja służy do modyfikowania dynamiki nut w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „7. Change Velocity” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT CHANGE VELOCITY”.

[image: image52.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.



3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image53.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Modyfikowanie długości nut
Funkcja służy do modyfikowania długości nut w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „8. Change Gate Time” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT CHANGE GATE TIME”.

[image: image54.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.
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	Parametr
	Dostępne 

wartości
	Opis

	Bias (TICK)
	-1920–1920

(TICK)
	Wyznaczanie ilości impulsów, o którą zmieniona zostanie długość nut.

	Magnify
	0–200%
	Określanie współczynnika modyfikacji.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Określanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.

	Note

Range Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Określanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


[image: image55.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

Zastępowanie danych muzycznych

 Funkcja służy do zastępowania wartości komunikatów MSB, LSB i PC innymi wartościami. Można również dobierać wartości sterujące (ekspresja, panorama, efekty REVERB i CHORUS) w obrębie stylu.
1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „9. Global Change” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT GLOBAL CHANGE”.

[image: image56.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.




3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image57.png]



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.
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Edycja położenia nut



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

Za pomocą tej funkcji, w wyznaczonym przedziale nutowym i obszarze można przesuwać wybrane komunikaty.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „10. Shift Clock” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT SHIFT CLOCK”.

[image: image58.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne 
wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	CHORD
	Maj, min, 7th
	Wybieranie akordu.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Data Type
	ALL, NOTE, MODULATION, PANPOT, EXPRESSION, REVERB, CHORUS, PC, PITCH BEND
	Wybieranie typu danych, obejmowanego działaniem funkcji.

	Value

(TICK)
	-4800–4800

(TICK)
	Określanie ilości jednostek, o jaką dane zostaną przesunięte.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Określanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.

	Note

Range Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Określanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].




Zmiana długości partii

Ta funkcja służy do zmieniania długości partii stylu.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „11. Style Part Length” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT STYLE PART LENGHT”.

[image: image59.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	ADrum, ABass, Acc1–6, ALL
	Wybieranie partii, której długość chcesz zmienić.

	DIVISION
	INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	CHORD SW

(Major, minor, 7th)
	OFF, ON
	Można wybrać więcej niż jeden akord.

*
Jeśli nic nie zostanie wybrane, funkcji nie będzie można uruchomić.

	Length

(MEAS: BEAT: TICK)
	0000: 00: 000–
	Określanie długość stylu.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image60.png]




Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


19
Tworzenie nowego stylu

Zmiana metrum


Edycja szczegółowa (funkcja MICROSCOPE)

Funkcja służy do wyznaczania metrum stylu.

1.
W ramach okna „Style Edit Menu” zaznacz opcję „12. Time Signature” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE EDIT TIME SIGNATURE”.

[image: image61.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	DIVISION
	INTRO, MAIN, FILL, ENDING, ALL
	Wybieranie odmiany akompaniamentowej.

	VARIATION SW (1–4)
	OFF, ON
	Wybieranie numeru odmiany. Można wybrać więcej niż jedną.
Jeśli parametr „DIVISION” będzie mieć wartość „ALL”, wszystkie pola będą zaznaczone.

*
Jeśli nic nie zostanie zaznaczone, funkcji nie będzie można uruchomić.

	Time Signature
	1–32/2,

4, 8, 16
	Wyznaczanie metrum.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Funkcja umożliwia edycję pojedynczych komunikatów, zarejestrowanych danych muzycznych, takich jak nuty lub dynamika.

Możesz edytować następujące elementy:

•
Pozycję komunikatu
•
Numer kontrolera MIDI

•
Numer nuty

•
Wartość kontrolera MIDI

•
Długość nuty


•
Wartość komunikatu o zmianie brzmienia

•
Dynamikę nuty

•
Wartość komunikatu PITCH BEND

1.
Wybierz styl (s. 25 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.

[image: image62.png]Waor [Ee e w S =





4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz odmianę, którą chcesz edytować i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER ZOOM”.
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5.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „MICRO” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE MICROSCOPE”.

[image: image64.emf]
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1.
Nr taktu: miary: impulsu
2.
Wartość starszego bajta komunikatu BANK SELECT (kontrolera CC00)


Wartość młodszego bajta komunikatu BANK SELECT (kontrolera CC32)


Wartość komunikatu o zmianie brzmienia

3.
Numer kontrolera MIDI i jego wartość

4.
Wartość komunikatu PITCH BEND

5.
Nuta: Numer nuty/Dynamika/Długość nuty (w miarach i  impulsach)

6.
Kołem [VALUE] lub przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz komunikat, który chcesz zmienić.

7.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/3] służą do wykonywania następujących operacji.


Wyświetlanie tylko pewnych typów danych
Ponieważ na ekranie roboczym „STYLE MICROSCOPE” wyświetlanych jest wiele komunikatów, czasem może być trudno znaleźć ten, którego szukasz.

Można temu zaradzić, ograniczając ilość typów wyświetlanych komunikatów.

Jest to wygodne wtedy, gdy chcesz przejrzeć lub zmienić dane muzyczne określonego typu.

1.
Naciśnij przycisk [MENU], aby otworzyć okno „View Select”.

[image: image65.png]



2.
Przestaw kursor na pole „Note”, „Program Change” „Control Change” i „Pitch Bend” i kołem [VALUE] wstaw „ptaszka” przy tym typie komunikatów, który ma być wyświetlany.

3.
Naciśnij przycisk [EXIT], aby zamknąć okno „View Select”.


Wyświetlane będą te komunikaty, których typ został wskazany.

8.
Jeśli chcesz zachować zarejestrowany styl, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego stylu” (s. 12).
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Automatyczne generowanie danych stylu
Wykorzystując dane stylu dla jednego akordu można automatycznie wygenerować podobne dane dla innego akordu. Do tego celu służy funkcja EZ CONVERT.
Można np. stworzyć dane muzyczne dla każdej odmiany durowej, a następnie za pomocą funkcji EZ CONVERT automatycznie wygenerować dane dla odmian molowych i septymowych.

1.
Wybierz styl (s. 25  w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [MENU] tak, aby zaczął świecić.

3.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „Style Composer” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE COMPOSER”.
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4.
Naciśnij przycisk [PIANOP/0] (EZ CONVERT).


Otworzy się okno „Style EZ Convert”.
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5.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru „SOURCE” lub „DESTINATION”.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	SOURCE
	Major, minor,
7th, Auto
	Wybieranie akordu, który będzie bazą dla funkcji EZ CONVERT.

Jeśli wybierzesz wartość „Auto”, funkcja przeszuka odmiany dla każdego akordu w kolejności septymowy -> durowy -> molowy i jeśli znajdzie dane muzyczne, użyje ich do automatycznego wygenerowania danych dla pozostałych akordów.

	DESTINATION
	Major, minor,
7th
	Wybieranie akordu, dla którego dane muzyczne zostaną wygenerowane automatycznie.

Jeśli parametr „SOURCE” będzie mieć wartość „Auto”, parametr „DESTINATION” również przyjmie taką wartość.




6.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Funkcja EZ CONVERT zostanie uruchomiona i wygenerowane zostaną dane stylu dla odmian wybranego akordu. Dane stylu w odmianach, wskazywanych wartością parametru „DESTINATION” zostaną nadpisane.
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Jeśli wybrany parametrem „SOURCE” akord ma odmiany, które nie zawierają danych muzycznych, odpowiadające im odmiany, wskazywane wartością parametru „DESTINATION” zostaną nadpisane jako odmiana bez danych.
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Za pomocą szesnastośladowego rekordera instrumentu można tworzyć utwory.


Rejestrowanie tego, co grasz
Partię, odgrywaną na klawiaturze, można rejestrować słuchając akompaniamentu, a następnie odsłuchiwać całość.

Jeśli chcesz rejestrować również automatyczny akompaniament, włącz go przyciskiem [STYLE] (świeci się).

Zapis będzie uruchamiany i zatrzymywany automatycznie w momencie uruchomienia lub zatrzymania odtwarzania stylu akompaniamentowego.

Jeśli chcesz rejestrować tylko to, co grasz na klawiaturze, włącz przycisk [SONG] (świeci się).

Jeśli ani przycisk [STYLE], ani przycisk [SONG] nie będzie się świecić, rejestrowana będzie tylko partia perkusyjna stylu, wybranego za pomocą przycisków grupy STYLE SELECT.
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Niezachowane zarejestrowane dane są kasowane po wyłączeniu zasilania lub wywołaniu innego utworu. Aby nie stracić danych, musisz wpisać je do pamięci (s. 27).

Parametry utworu (np. tempo i metrum) zależą od ustawień stylu, zachowanego w używanym Zestawie Ustawień. Zapewne przekonasz się, że wygodniej będzie wybierać najpierw styl i brzmienia, których chcesz używać (s. 38 instrukcji zasadniczej). Jeśli grasz bez automatycznego akompaniamentu, tempo i metrum można określić w ramach ekranu roboczego „SONG TRACK” (patrz niżej).
1.
Wybierz Zestaw Ustawień, którego chcesz używać (s. 36 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [SONG REC].


Przycisk [SONG REC] zacznie migać.

3.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić zapis.

4.
Graj.

5.
Naciśnij przycisk [►/II], aby zatrzymać zapis.


Po zatrzymaniu zapisu pojawi się ekran roboczy „SONG TRACK”.



1
4
2
3
5
6
7
1.
Nazwa utworu

2.
Parametr „PART”: Partia do zapisu

3.
Numer brzmienia dla każdej partii.

4.
Na jednym z tych pól ustaw kursor i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby przejść do innego ekranu roboczego.


Pole „MFX”: Ekran roboczy „SONG MFX” (s. 26)


Pole „EDIT”: Ekran roboczy „SONG EDIT” (s. 32)

Pole „MICRO”: Ekran roboczy „SONG MICROSCOPE” (s. 39)

Pole „MASTER”: Ekran roboczy „SONG MASTER TRACK” (s. 41)

Pole „INIT”: Ekran roboczy „SONG INITIALIZE” (s. 28)
5.
Parametr „MUTE”


Wyciszanie partii.

6.
Parametr „SOLO”


Wyodrębnianie partii.

7.
Rejestrowanie partii.


Dane, rejestrowane przy użyciu stylu akompaniamentowego są rejestrowane na śladach sekwencera w następujący sposób.

	Ślad
	Nazwa partii
	Ślad
	Nazwa partii

	1
	Melodyczna 1
	9
	Melodyczna 6

	2
	Basowa
	10
	Perkusyjna

	3
	Melodyczna 2
	11
	LOWER

	4
	UPPER
	12
	

	5
	Accomp 3
	13
	

	6
	
	14
	

	7
	Melodyczna 4
	15
	Funkcja Melody Intelligence 

	8
	Melodyczna 5
	16
	


Podczas rejestrowania gry partia 4 rejestruje to, co grasz za pomocą partii UPPER, a partia 11 rejestruje to, co grasz za pomocą partii LOWER.

W tym przypadku wskaźnikiem partii w dolnej linii ekranu roboczego „SONG TRACK” będzie „UPR” dla partii 4 i „LWR” dla partii 11.

6.
Naciśnij przycisk [EXIT], aby powrócić do podstawowego ekranu roboczego.
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Efekt procesora MFX (s. 40 instrukcji zasadniczej) będzie stosowany tylko w czasie rzeczywistym, gdy grasz brzmieniem partii LOWER lub UPPER.

Pamiętaj, że efekt ten nie jest stosowany do danych zarejestrowanego utworu.
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Istnieje możliwość określania, czy metronom będzie wybrzmiewać podczas zapisu. Patrz akapit „Korzystanie z metronomu” (s. 23 instrukcji zasadniczej)
Metody tworzenia utworu
Ogólnie mówiąc, istnieją dwa sposoby tworzenia utworu.

Edycja utworu istniejącego
Mowy utwór można stworzyć zmieniając brzmienia utworu istniejącego, regulując poziom głośności poszczególnych partii lub zmieniając ustawienia efektów.

Tworzenie nowego utworu
Można zainicjować nowy utwór i za pomocą zapisu w czasie rzeczywistym lub zapisu krokowego stworzyć dane dla każdej partii.

Po stworzeniu danych muzycznych można użyć funkcji MICROSCOPE lub ekranu roboczego „SONG MASTER TRACK” w celu zmodyfikowania ich.
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Zmiana brzmień utworu
Istnieje możliwość zmiany brzmień, wykorzystywanych przez poszczególne partie utworu oraz regulacji poziomu głośności.
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Ustawienia ekranu roboczego „SONG MAKEUP” nie są stosowane do rejestrowanych danych lecz są używane podczas odtwarzania.

1.
Wybierz utwór (s. 29 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij kilka razy przycisk [PART VIEW], aby wywołać ekran roboczy „SONG MAKEUP”.
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Ten ekran roboczy można wywoływać podczas zapisu lub w trybie gotowości do zapisu (PAUZA).

3.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz parametr.
4.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.
	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	Przełączanie ustawień dla brzmień poszczególnych partii.

Jeśli np. trzy brzmienia są używane przez partię 1, można przełączać między P1 1 , P1 2 i P1 3.

	TONE
	Brzmienie przypisane do partii. W górnej linii ekranu pokazywany jest jego numer i nazwa.

	EXPRESS
	-127–+127
	Wartość równowagi dla wartości ekspresji, przypisanej do utworu.

	PANPOT
	-127–+127
	Wartość równowagi dla wartości panoramy, przypisanej do utworu.

	REVERB
	-127–+127
	Wartość równowagi dla głębokości efektu REVERB, przypisanego do utworu.

	CHORUS
	-127–+127
	Wartość równowagi dla głębokości efektu CHORUS, przypisanego do utworu.

	MUTE
	OFF, ON
	Określanie, czy dźwięk będzie wyciszony.
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Jeśli wybrany utwór zawiera zarejestrowane dane, partie 4 i 11 będzie można odtwarzać manualnie i będą one oznaczone jako „UPR” i „LWR”. Manualnie odtwarzanych partii nie można edytować w ramach ekranu roboczego „SONG MAKEUP”.
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Ustawienia ekranu roboczego „SONG MAKEUP” nie są odzwierciedlane w ramach ekranu roboczego „SONG TRACK”.


Zmiana ustawień efektów
Poniższa procedura służy do zmiany ustawień efektów albo głębokości efektu REVERB lub CHORUS, stosowanego do utworu.

1.
Wybierz utwór (s. 29 w instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij kilka razy przycisk [PART VIEW], aby wywołać ekran roboczy „SONG TRACK”.
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3.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „MFX” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „SONG MFX”.

4.
Przyciskami kursora [►][◄] wybierz stronę, a przyciskami kursora [▼][▲] parametr, którego wartość chcesz zmienić.
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Ten ekran roboczy można również wywołać z poziomu ekranu roboczego „SONG TRACK”, przytrzymując wciśnięty przycisk [EFFECTS].

5.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.

Ekran roboczy „SONG MFX”
{0>You can access this screen from the SONG TRACK screen by moving the cursor to “MFX” and pressing [ENTER], or from the SONG MFX SETTING screen by pressing [►].<}0{>Ten ekran roboczy można wywołać z poziomu ekranu roboczego „SONG TRACK”, przestawiając kursor na pole „MFX i naciskając przycisk [ENTER/LIST], lub z poziomu ekranu roboczego „SONG MFX SETTING, naciskając przycisk kursora [►].<0}
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Patrz akapit „Parametry efektów procesora MFX” (s. 56 w instrukcji zasadniczej).

Ekran roboczy „SONG MFX SETTING”
Ten ekran roboczy można wywołać z poziomu ekranu roboczego „SONG MFX”, naciskając przycisk [◄].

[image: image80.png]



	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Song MFX Chorus Send
	0–127
	Określanie głębokości efektu CHORUS, stosowanego do dźwięku, przetworzonego przez efekt procesora MFX.

	Song MFX Reverb Send
	0–127
	Określanie głębokości efektu REVERB, stosowanego do dźwięku, przetworzonego przez efekt procesora MFX.

	MFX
	OFF, ON
	Określanie, czy efekt procesora MFX będzie stosowany, czy też nie dla każdej partii stylu.
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Jeśli partie 4 i 11 zostały zarejestrowane grą na klawiaturze (tzn. mają wskaźnik, odpowiednio, „UPR” i „LWR”), efekt procesora MFX nie będzie stosowany do tych partii.

Zachowywanie utworu
Oto procedura zapisu zachowywania zmodyfikowanego utworu.

1.
Naciśnij przycisk [WRITE].


Pojawi się ekran roboczy „WRITE MENU” lub „SONG NAME”.

2.
Jeśli pojawi się ekran roboczy „WRITE MENU”, przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz pole „Song” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „SONG NAME”.


Redagowanie nazwy utworu
3.
Przyciskami kursora [◄] i [►] przestawiaj kursor, a kołem [VALUE] wybieraj znaki.
Nazwa utworu może składać się maksymalnie z szesnastu znaków. Dostępne są następujące znaki:
A–Z a–z 0–9 ! # $ % & ‘ ( ) - @ ^ ` { } _

	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (TYPE)
	Wybieranie typu znaku. Każde naciśnięcie tego przycisku wywołuje pierwszy znak jednej z trzech grup: wielkie litery (A), małe litery (a) albo cyfry i symbole (0).

	[KBD/ORGAN/1] (DELETE)
	Usuwanie znaku na pozycji kursora.

	[GUITAR/BASS/2] (INSERT)
	Wstawianie spacji na pozycji kursora



W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do redagowania nazwy można nacisnąć przycisk [MENU] i wybrać opcję „1. Undo”, aby wrócić do nazwy, która była przed rozpoczęciem edycji.

Aby wskazywaną kursorem małą literę zmienić na wielką, naciśnij przycisk [▲] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „2. To Upper”.

Aby wskazywaną kursorem wielką literę zmienić na małą, naciśnij przycisk [▼] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „3. To Lower”.

Aby skasować wszystkie wprowadzone znaki, po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „4. Delete All”.
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Instrument może wyświetlać małe i wielkie litery, ale nie są one rozróżniane wewnętrznie.

Załóżmy np. że zachowano utwór o nazwie „SONG1”. Jeśli następnie zarejestrujesz inny utwór, zredagujesz mu nazwę „song1” i spróbujesz zachować, nazwy „SONG1” i „song1” zostaną potraktowane jako identyczne.
Jeśli będziesz kontynuować operację zachowywania danych, utwór „SONG1” zostanie nadpisany nowymi danymi. Utwór zostanie zachowany pod nazwą „SONG1”, a poprzedni utwór o tej nazwie zostanie stracony
4.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

5.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby zachować utwór.

Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do poprzedniego ekranu roboczego, ale utwór nie zostanie wpisany do pamięci użytkownika.
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Resetowanie ustawień utworu
Poniższa procedura służy do usuwania danych muzycznych z utworu i resetowania ustawień do wartości domyślnych.

1.
Naciśnij przycisk [SONG].

2.
Naciśnij kilka razy przycisk [PART VIEW], aby wywołać ekran roboczy „SONG TRACK”.
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3.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „INIT” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się okno dialogowe „Song Initialize”.
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Initialize

Tempo
	20–250
	Wyznaczanie tempa początkowego.

	Time 

Signature
	1–32/2, 4,

8, 16
	Wyznaczanie metrum początkowego.


5.
Przyciskami kursora [▼][▲] przestaw kursor na pole „INIT” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

6.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby uruchomić operację.


Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do poprzedniego ekranu roboczego.


Po zakończeniu operacji nazwa utworu zmieni się na „New Song”.


Rejestrowanie utworu
Zapis można wykonywać dwoma sposobami: w czasie rzeczywistym i metodą zapisu krokowego Wybieraj metodę, która jest odpowiedniejsza w danej sytuacji.
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Jeśli zmienisz dane utworu, ustawienia ekranu roboczego „SONG MAKEUP” zostaną stracone.

Zapis w czasie rzeczywistym

1.
Jeśli nowy utwór chcesz tworzyć od podstaw, zresetuj go (s. 27) i kontynuuj od punktu 3.


Jeśli chcesz tworzyć nowy utwór w oparciu o istniejący, wywołaj go (s. 29 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [PART VIEW] tak, aby zaczął świecić.


Pojawi się ekran roboczy „Song TRACK”.
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Ekran roboczy „SONG TRACK” ma następujące ograniczenia

•
Transpozycja półtonowa nie będzie stosowana

•
Ustawienia skali nie będą stosowane

•
Tryby robocze DUAL i SPLIT nie będą dostępne.

•
Tryb fortepianowy nie będzie dostępny

3.
Naciśnij przycisk [SONG REC].


Pojawi się ekran roboczy „Song Rec Standby”, a przycisk [SONG REC] zacznie migać.
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Naciskając przycisk [SONG REC] można wybierać tryb zapisu: „REALTIME” (w czasie rzeczywistym) lub „STEP” (krokowy).

Te opcje można wybierać również za pomocą koła [VALUE] po przestawieniu kursora na wartość parametru „REC TYPE”.

W trybie gotowości do zapisu przycisk [SONG REC] będzie migać.
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz żądany parametr, a kołem [VALUE] dobierz wartość.



•
Jeśli chcesz wykonywać zapis słuchając akompaniamentu aranżera, przed rozpoczęciem zapisu w grupie BACKING TYPE włącz przycisk [STYLE] (świeci się) (s. 24 instrukcji zasadniczej).

•
Jeśli chcesz wykonywać zapis słuchając tylko partii perkusyjnej, przed rozpoczęciem zapisu w grupie BACKING TYPE wyłącz przycisk [STYLE] (nie świeci się) (s. 24 instrukcji zasadniczej).

•
Jeśli chcesz wykonywać zapis tylko tego, co grasz na klawiaturze, przed rozpoczęciem zapisu w grupie BACKING TYPE włącz przycisk [SONG] (świeci się) (s. 24 instrukcji zasadniczej).

5.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić zapis.


Jeśli parametr „Count In” będzie mieć wartość „WAIT NOTE”, zapis rozpocznie się w momencie naciśnięcia pierwszego klawisza.
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Podczas zapisu przycisk [SONG REC] będzie świecić światłem ciągłym

6.
Graj na klawiaturze.

7.
Naciśnij przycisk [►/II], aby zatrzymać zapis.

Jeśli chcesz zachować zarejestrowany utwór, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego utworu” (s. 31).

Zapis krokowy
[image: image90.png]



Przyciskami grupy OCTAVE można zmieniać ustawienia podczas zapisu.
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Jeśli parametr „Pedal Assign” (s. 45 instrukcji zasadniczej) ma wartość „PUNCH IN/OUT”.

•
Parametrowi „Punch Sw” dobierz wartość „OFF”. Jeśli będzie mieć wartość „ON”, za pomocą pedału nie będzie można sterować funkcją PUNCH.

•
Zapis będzie dostępny tylko za pomocą pedału, którego naciśnięcie będzie określać początek i koniec zapisu.


1.
Jeśli nowy utwór chcesz tworzyć od podstaw, zresetuj go (s. 28) i kontynuuj od punktu 3.


Jeśli chcesz tworzyć nowy utwór w oparciu o istniejący, wywołaj go (s. 29 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [PART VIEW] tak, aby zaczął świecić.


Pojawi się ekran roboczy „Song TRACK”.
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3.
Naciśnij przycisk [SONG REC].


Pojawi się ekran roboczy „Song Rec Standby”, a przycisk [SONG REC] zacznie migać.
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4.
Naciśnij przycisk [SONG REC], aby wartość parametru „REC TYPE” zmienić na „STEP REC”.
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Naciskając przycisk [SONG REC] można wybierać tryb zapisu: „REALTIME” (w czasie rzeczywistym) lub „STEP REC” (krokowy).

Te opcje można wybierać również za pomocą koła [VALUE] po przestawieniu kursora na wartość parametru „REC TYPE”.

5.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz żądany parametr, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART
	1–16
	Wybieranie partii do zapisu

	TONE
	Wybieranie brzmienia.

	Rec Mode
	REPLACE
	Nowe dane muzyczne będą rejestrowane, a dane już istniejące (jeśli istnieją) będą kasowane.

	
	MIX
	Nowe dane będą dokładane do danych już istniejących.

	Start
	Określanie początku zapisu (numer taktu (parametr „MEAS”): miary (parametr „BEAT”): impulsu (parametr „TICK”)).

	Octave
	-4–+4
	Określanie transpozycji oktawowej, stosowanej podczas zapisu.


6.
Naciśnij przycisk [►/II], aby uruchomić zapis.


Pojawi się ekran roboczy zapisu krokowego „SONG STEP REC”.
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7.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] zaznacz parametr i dobierz ustawienia wprowadzanych nut.



8.
Przyciskami kursora [▼][▲] zmień miejsce wprowadzania nuty (krok) i naciśnij klawisz.


Po naciśnięciu klawisza pozycja zmieni się o interwał, określony wartością parametru „Note”.

Naciśnij przycisk kursora [▲], aby cofnąć się o interwał, wskazywany wartością parametru „Note”. Naciśnij przycisk kursora [▼], aby przesunąć zapis w przód o interwał, wskazywany wartością parametru „Note”.

Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/3] służą do wykonywania następujących operacji.

	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (BACK DEL)
	Usuwanie ostatnio wprowadzonej nuty.

	[KBD/ORGAN/1] (TIE)
	Wprowadzanie łącznika poprzez wydłużenie ostatnio wprowadzonej nuty o aktualnie stosowany interwał.

	[GUITAR/BASS2] (UNTIE)
	Usuwanie ostatnio wprowadzonego łącznika.

	[STRINGS/SCAT/3] (REST)
	Wprowadzanie pauzy. Za pomocą parametru „NOTE” określ wartość rytmiczną wprowadzanej pauzy, a następnie naciśnij przycisk [STRINGS/SCAT/3].


9.
Powtórz polecenia punktów od 7 – 8, aby wprowadzić wszystkie potrzebne nuty.
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Każdy parametr zachowuje wartość, która była wprowadzona jako ostatnia, więc jeśli te same ustawienia chcesz zastosować do następnej wprowadzanej nuty, nie ma potrzeby nic zmieniać. Po dobraniu wartości parametrów „GATE” i „VELOCITY” zazwyczaj nie ma potrzeby zmieniania ich aż do końca sekwencji; wystarczy dobierać wartość parametru „NOTE” i wysokość dźwięku naciskając klawisz.
Wprowadzanie akordów
Zagraj akord. Po zwolnieniu wszystkich klawiszy bieżąca pozycja przesunie się o aktualnie stosowaną wartość interwału.
10.
Gdy skończysz, naciśnij przycisk [►/II].


Jeśli chcesz zachować zarejestrowany utwór, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego utworu” (s. 31).
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Zależność pomiędzy wartościami parametrów „Note” i „Gate”
Zależność pomiędzy interwałem, a długością nuty pokazano niżej. Ponieważ rekorder instrumentu posiada rozdzielczość 120 (jednostek metrorytmicznych na ćwierćnutę), długość ćwierćnuty wynosi 120 jednostek.
	Nuta
	Ilość jednostek

	[image: image97.emf]


Długość nuty, rejestrowanej w ramach zapisu krokowego będzie iloczynem wartości parametru „GATE” i oryginalnej jej długości. Jeśli np. parametr „Gate” ma wartość „80%”, wprowadzona ćwierćnuta będzie mieć długość 120 x 0,8 = 96.

Zachowywanie zarejestrowanego utworu
Oto procedura zapisu zachowywania zarejestrowanego utworu. Zachowywane są następujące dane.
•
Dane muzyczne.

•
Ustawienia efektów, używanych do utworu (typ efektu procesora MFX i status procesora (włączony/wyłączony), poziom sygnału, kierowanego do procesorów CHORUS i REVERB).

•
Ustawienia ekranu roboczego „SONG MAKEUP”.

1.
Naciśnij przycisk [WRITE].


Pojawi się ekran roboczy „SONG NAME”.
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Redagowanie nazwy utworu
2.
Przyciskami kursora [◄] i [►] przestawiaj kursor, a kołem [VALUE] wybieraj znaki.

Nazwa utworu może składać się maksymalnie z szesnastu znaków. Dostępne są następujące znaki:

A–Z a–z 0–9 ! # $ % & ‘ ( ) - @ ^ ` { } _


W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do redagowania nazwy można nacisnąć przycisk [MENU] i wybrać opcję „1. Undo”, aby wrócić do nazwy, która była przed rozpoczęciem edycji.

Aby wskazywaną kursorem małą literę zmienić na wielką, naciśnij przycisk [▲] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „2. To Upper”.

Aby wskazywaną kursorem wielką literę zmienić na małą, naciśnij przycisk [▼] lub po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „3. To Lower”.

Aby skasować wszystkie wprowadzone znaki, po naciśnięciu przycisku [MENU] wybierz opcję „4. Delete All”.

3.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia.

4.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby zachować utwór.


Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do poprzedniego ekranu roboczego, ale utwór nie zostanie wpisany do pamięci użytkownika.
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Jeśli wprowadzona zostanie nazwa utworu istniejącego, na ekranie pojawi się komunikat z żądaniem potwierdzenia chęci nadpisania utworu istniejącego.
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Instrument może wyświetlać małe i wielkie litery, ale nie są one rozróżniane wewnętrznie.

Załóżmy np. że zachowano utwór o nazwie „SONG1”. Jeśli następnie zarejestrujesz inny utwór, zredagujesz mu nazwę „song1” i spróbujesz zachować, nazwy „SONG1” i „song1” zostaną potraktowane jako identyczne.
Jeśli będziesz kontynuować operację zachowywania danych, utwór „SONG1” zostanie nadpisany nowymi danymi. Utwór zostanie zachowany pod nazwą „SONG1”, a poprzedni utwór o tej nazwie zostanie stracony
Edycja utworu
Do edycji zarejestrowanego utworu można wykorzystywać funkcje edycyjne. Jeśli chcesz zachować zarejestrowany utwór, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego utworu” (s. 31).
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Jeśli zmienisz dane utworu, ustawienia ekranu roboczego „SONG MAKEUP” zostaną stracone.

1.
Wybierz utwór, który chcesz edytować (s. 29 instrukcji zasadniczej).0

2.
Naciśnij przycisk [PART VIEW] tak, aby zaczął świecić.


Pojawi się ekran roboczy „Song TRACK”.
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3.
W ramach ekranu roboczego „SONG TRACK” zaznacz pole „EDIT” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się okno „Song Edit Menu”.
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Okno to można otworzyć również naciskając przycisk [MENU].


4.
W oknie „Song Edit Menu” przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz funkcję, którą chcesz uruchomić i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran edycyjny wybranej funkcji.


Dostępne są następujące funkcje edycyjne.

•
„Quantize” (kwantyzacja, poprawianie nierównomierności)

•
„Erase” (kasowanie niepotrzebnych danych)

•
„Delete” (czyszczenie wybranego obszaru)

•
„Copy” (kopiowanie danych muzycznych)

•
„Insert” (wstawianie pustego miejsca)

•
„Transpose” (transpozycja półtonowa)

•
„Change Velocity” (modyfikowanie dynamiki nut)

•
„Change Gate Time” (modyfikowanie długości nut)

•
„Global Change” (zastępowanie danych muzycznych)

•
„Shift Clock” (edycja położenia nut)

•
„Merge” (łączenie danych muzycznych)

•
„Exchange” (wymiana danych z inną partią)
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Aby zmienić funkcję edycyjną, przestaw kursor na nazwę funkcji, wyświetlaną w górnej linii okna i pokręć kołem [VALUE].
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Poprawianie nierównomierności

Ta funkcja poprawia nierównomierności danych muzycznych w wybranym obszarze.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „1. Quantize” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT QUANTIZE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne 

wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii, do której kwantyzacja będzie stosowana.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Resolution
	1/4, 1/8,

1/8T, 1/16,

1/16T, 1/32,

1/32T, 1/64
	Określanie bazy kwantyzacji.

	Strength
	0–100%
	Określanie dokładności kwantyzacji.

Po wybraniu wartości „100%” nuty będą umieszczane dokładnie w miejscach, wynikających z przyjętej bazy.

Dla wartości niższych dokładność będzie mniejsza, a dla wartości „0%” korekcja nie będzie wcale stosowana.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Wyznaczanie dolnej granicy kwantyzowanego przedziału nutowego.

	Note

Range Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Wyznaczanie górnej granicy kwantyzowanego przedziału nutowego.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].



Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

Kasowanie zbędnych danych

Funkcja służy do kasowania zbędnym danych w wyznaczonym obszarze. Skasowane dane muzyczne zostaną przekształcone w pauzy; pozostaną puste takty.
1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „2. Erase” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT ERASE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii utworu, obejmowanej działaniem funkcji.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Data Type
	ALL, NOTE, PITCH BEND, CC, PC
	Wybieranie typu danych, które zostaną skasowane.

	Range Min
	Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.

	
	Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”: C – (wartość parametru „Range Max”).
Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:

0 – (wartość parametru „Range Max”)
	Wyznaczanie najniższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.

	Range Max
	Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.

	
	Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”:

(wartość parametru Range Min”) – G9.

Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:

(wartość parametru Range Min”) – 127
	Wyznaczanie najwyższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.
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3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

Usuwanie wybranego obszaru

Funkcja służy do usuwania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze. Dane muzyczne, znajdujące się za usuniętym obszarem, zostaną dosunięte w celu zlikwidowania luki. Dane muzyczne zostaną skrócone o usuniętą ilość.
1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „3. Delete” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT DELETE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii utworu, obejmowanej działaniem funkcji.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Kopiowanie danych muzycznych

Funkcja służy do kopiowania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze. Metoda jest użyteczna w przypadku modyfikowania stylu istniejącego.
1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „4. Copy” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT COPY =SOURCE=”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

Parametr
Dostępne wartości
Opis
Parametry określające dane kopiowane
	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii źródłowej.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Data Type
	ALL, NOTE, PITCH BEND, CC, PC
	Wybieranie typu danych, obejmowanego działaniem funkcji.

	Range Min
	Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.

	
	Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”: C – (wartość parametru „Note Range Max”)
Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:

0 – (wartość parametru „Range Max”)
	Wyznaczanie najniższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.

	Range Max
	Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.

	
	Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”:

(wartość parametru Range Min”) – G9

Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:

(wartość parametru Range Min”) – 

127
	Wyznaczanie najwyższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.
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3.
W ramach ekranu roboczego „SONG Edit COPY =SOURCE=” zaznacz pole „DESTINATION” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT COPY =DESTINATION=”.
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

Parametr
Dostępne wartości
Opis
Parametry określające miejsce docelowe


Wstawianie pustego miejsca

Ta funkcja wstawia pusty obszar w wyznaczonym miejscu. Dane muzyczne, znajdujące się za wstawianym miejscem, zostaną odsunięte. Dane muzyczne zostaną wydłużone o wstawioną wielkość.
1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „5. Insert” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT INSERT”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.


5.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.
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Transpozycja półtonowa
Funkcja służy do transponowania danych muzycznych w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „6. Transpose” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SSONG EDIT TRANSPOSE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne 

wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii do edycji.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01: 000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Value
	-127–127
	Określanie zakresu transpozycji w krokach półtonowych.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Wyznaczanie dolnej granicy kwantyzowanego przedziału nutowego.

	Note

Range Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Wyznaczanie górnej granicy transponowanego przedziału nutowego.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Modyfikowanie dynamiki nut
Funkcja służy do modyfikowania dynamiki nut w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „7. Change Velocity” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT CHANGE VELOCITY”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, i kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii utworu, obejmowanej działaniem funkcji.

	From

(MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Bias
	-99–99
	Określanie wartości, o jaką zmienione zostaną wartości dynamiki nut.

	Magnify
	0 –200%
	Określanie zwartości dokonywanych zmian w dynamice.

Jeśli parametr będzie mieć wartość bliską „0%”, dynamika będzie dążyć do wartości 64, a wartość parametru „Bias” będzie dodawana do wartości dynamiki nut. To pozwoli uzyskać mniejsze rozbieżności w poziomie głośności.
Jeśli parametr będzie mieć wartość „101%” lub większą, nuty o dynamice większej, niż 64 będą jeszcze głośniejsze, a dynamice poniżej 64 będą cichsze.

Po wybraniu wartości „100%” wartości dynamiki nie zmienią się.

	Note

Range Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Określanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.

	Note

Range Max
	(wartość parametru Note Range Min”) – G9
	Określanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.



Zastępowanie danych muzycznych

Modyfikowanie długości nut
Funkcja służy do modyfikowania długości nut w wyznaczonym obszarze.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „8. Change Gate Time” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT CHANGE GATE TIME”.

[image: image116.png]



2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.

	From (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	To (MEAS: BEAT: TICK)
	0001: 01:

000–
	Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.

	Bias (TICK)
	-4800–

4800 (TICK)
	Wyznaczanie ilości impulsów, o którą zmieniona zostanie długość nut.

	Magnify
	0–200%
	Określanie współczynnika modyfikacji.

	Note Range

Min
	C – (wartość parametru „Note Range Max”)
	Określanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.

	Note Range

Max
	(wartość parametru „Note Range Min”) – G9
	Określanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

[image: image117.png]




Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Ta funkcja służy do zastępowania wartości komunikatów MSB, LSB i PC innymi wartościami. Można również dobierać wartości sterujące (ekspresja, panorama, efekty REVERB i CHORUS) w obrębie utworu.
1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „9. Global Change” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT GLOBAL CHANGE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Part
	ALL, 1–16
	Wybieranie partii utworu, obejmowanej działaniem funkcji.

	MSB

(FROM)
	OFF,

0–127, ALL
	Określanie wartości komunikatu MSB, który ma być zmieniony.

Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.

	MSB (TO)
	OFF, 0–127
	Określanie nowej wartości komunikatu MSB.

	LSB (FROM)
	OFF,

0–127, ALL
	Określanie wartości komunikatu LSB, która ma być zmieniona.

Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.

	LSB (TO)
	OFF, 0–127
	Określanie nowej wartości komunikatu LSB.

	PC (FROM)
	OFF,

1–128, ALL
	Określanie wartości komunikatu PC, która ma być zmieniona.

Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.

	PC (TO)
	OFF, 1–128
	Określanie nowej wartości komunikatu PC.

	VOLUME
	-127–127
	Regulacja poziomu głośności wyjściowej.

	EXPRESS
	-127–127
	Modyfikowanie wartości ekspresji.

	PANPOT
	-127–127
	Modyfikowanie wartości panoramy.

	REVERB
	-127–127
	Modyfikowanie głębokości efektu REVERB.

	CHORUS
	-127–127
	Modyfikowanie głębokości efektu CHORUS.
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3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Edycja położenia nut

Za pomocą tej funkcji, w wyznaczonym przedziale nutowym i obszarze można przesuwać wybrane komunikaty.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „10. Shift Clock” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT SHIFT CLOCK”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.




3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.

Łączenie danych muzycznych

Funkcja służy do łączenia danych muzycznych dwóch partii tego samego utworu.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „11. Merge” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT MERGE”.
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2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	SOURCE PART
	1–16
	Wybieranie partii utworu, zawierające dane, które chcesz łączyć. Nie można wybrać partii, wskazywanej wartością parametru „Destination”.

	DESTINATION PART
	1–16
	Wybieranie partii docelowej, na której dane zostaną połączone.

Nie można wybrać partii, wskazywanej wartością parametru „SOURCE”.
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Po przeniesieniu zawartość partii, wskazywanej wartością parametru „SOURCE”, zostanie utracona.

Połączone zostaną również takie dane, jak komunikaty o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE), więc jeśli partie, wskazywane wartością parametrów „SOURCE” i „DESTINATION”, używać będą różnych brzmień, połączone dane mogą być odtwarzane niezgodnie z oczekiwaniami.
3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Wymiana danych z inną partią

Funkcja służy do wymiany danych muzycznych między dwoma wybranymi partiami tego samego utworu.

1.
W ramach okna „Song Edit Menu” zaznacz opcję „12. Exchange” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG EDIT EXCHANGE”.
2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	PART A
	1–16
	Wybieranie pierwszej partii do wymiany danych.

Nie można wybrać partii, wskazywanej wartością parametru „PART B”.

	PART B
	1–16
	Wybieranie drugiej partii do zamiany danych.

Nie można wybrać partii, wskazywanej wartością parametru „PART A”.


3.
Zaznacz pole „EXECUTE”, a następnie naciśnij przycisk [ENTER/LIST].
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Po uruchomieniu tej funkcji nie ma możliwości przywrócenia stanu poprzedniego.


Edycja szczegółowa (funkcja MICROSCOPE)

Funkcja umożliwia edycję pojedynczych komunikatów. Możesz edytować następujące elementy:
•
Pozycję komunikatu

•
Numer kontrolera MIDI

•
Numer nuty

•
Wartość kontrolera MIDI

•
Długość nuty

•
Wartość komunikatu o zmianie brzmienia

•
Dynamikę nuty

•
Wartość komunikatu PITCH BEND

1.
Wybierz utwór, który chcesz edytować (s. 29 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [PART VIEW] tak, aby zaczął świecić.


Pojawi się ekran roboczy „Song TRACK”.
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3.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „MICRO” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „SONG MICROSCOPE”.

[image: image126.emf]
1.
Nr taktu: miary: impulsu
2.
Wartość starszego bajta komunikatu BANK SELECT (kontrolera CC00)


Wartość młodszego bajta komunikatu BANK SELECT (kontrolera CC32)


Wartość komunikatu o zmianie brzmienia

3.
Numer kontrolera MIDI i jego wartość

4.
Głębokość odstrojenia drążkiem PITCH BEND

5.
Nuta: Numer nuty/Dynamika/Długość nuty (w miarach i  impulsach)
4.
Kołem [VALUE] lub przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz komunikat, który chcesz zmienić.
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5.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr, którego wartość chcesz zmienić, a kołem [VALUE] dobierz wartość.
Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/4] służą do wykonywania następujących operacji.

	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (CREATE)
	Wstawianie nowego komunikatu w wybranym miejscu. Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Create Event”.
Type:
Wybieranie typu danych do wstawienia: nuta, komunikat o zmianie brzmienia, kontroler lub PITCH BEND.

To:
Określanie pozycji, na której chcesz umieścić komunikat.

Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.

	[KBD/ORGAN/1] (ERASE)
	Kasowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.

	[GUITAR/BASS/2] (MOVE)
	Przesuwanie komunikatu, wskazywanego kursorem, w inne miejsce.

Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Move Event”.

To:
Pozycja docelowa przesuwanych danych.
Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby przesunąć komunikat.

	[STRINGS/SCAT/3] (COPY)
	Kopiowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.

	[SAX/BRASS/4] (PLACE)
	Wstawianie skopiowanego komunikatu w wybrane miejsce.

Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Place Event”.

To:
Określanie pozycji, na której chcesz wstawić komunikat.

Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.


Wyświetlanie tylko pewnych typów danych
Ponieważ na ekranie roboczym „SONG MICROSCOPE” wyświetlanych jest wiele komunikatów, czasem może być trudno znaleźć ten, którego szukasz. Można temu zaradzić, ograniczając ilość typów wyświetlanych komunikatów.
Jest to wygodne wtedy, gdy chcesz przejrzeć lub zmienić dane muzyczne określonego typu.

1.
Naciśnij przycisk [MENU], aby otworzyć okno „View Select”.



2.
Przestaw kursor na pole „Note”, „Program Change” „Control Change” i „Pitch Bend” i kołem [VALUE] wstaw „ptaszka” przy tym typie komunikatów, który ma być wyświetlany.

3.
Naciśnij przycisk [EXIT], aby zamknąć okno „View Select”.


Wyświetlane będą te komunikaty, których typ został wskazany.

6.
Jeśli chcesz zachować zarejestrowany utwór, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego utworu” (s. 31).
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Edycja danych, odnoszących się do całego utworu

Istnieje możliwość edytowania pojedynczych komunikatów MIDI, odnoszących się do całego utworu (np. komunikaty systemowe EXCLUSIVE, tempo i metrum).

1.
Wybierz utwór, który chcesz edytować (s. 30 instrukcji zasadniczej).

2.
Naciśnij przycisk [SONG].

3.
Naciśnij przycisk [PART VIEW].

Pojawi się ekran roboczy „Song TRACK”.
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4.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na pole „MASTER” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „Song MASTER TRACK”.

[image: image128.png]



Zaraz po wywołaniu tego ekranu roboczego wyświetlone zostaną komunikaty o tempie i metrum.

Naciśnij przycisk [MENU], aby przeglądać komunikaty systemowe EXCLUSIVE.

[image: image129.png]



Każde naciśnięcie przycisku [MENU] będzie wywoływać na przemian komunikaty systemowe i komunikaty o tempie i metrum.

5.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr, którego wartość chcesz zmienić.

6.
Przyciskiem kursora [►] przestaw kursor na parametr, którego wartość chcesz zmienić i kołem [VALUE] dobierz wartość.


Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/4] służą do wykonywania następujących operacji.



Jeśli wybrany został komunikat systemowy EXCLUSIVE, naciśnięcie przycisku kursora [►] otworzy okno „System Exclusive Edit”, przeznaczone do edycji komunikatów systemowych.
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Aby zachować dokonane zmiany, naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do poprzedniego ekranu roboczego, a dokonane zmiany zostaną stracone.

Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/2] służą do wykonywania następujących operacji.
	Przycisk
	Opis

	[PIANO/0] (INSERT)
	Wstawianie wartości „00” na pozycji kursora.

	[KBD/ORGAN/1] (ERASE)
	Kasowanie bajtu danych na pozycji kursora.

	[GUITAR/BASS/2] (TEST)
	Transmisja aktualnie edytowanego komunikatu systemowego gniazdem MIDI OUT.
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Komunikaty systemowe EXCLUSIVE, pomocne w przechowywaniu ustawień efektów procesora MFX oraz innych ustawień, będą rejestrowane na początku utworu.

Dlatego nie należy zmieniać żadnych komunikatów systemowych EXCLUSIVE innych niż te, które wymieniono w tabeli implementacji MIDI.

Tabelę implementacji modelu GW-8 można ściągnąć ze strony firmy Roland

7.
Jeśli chcesz zachować zarejestrowany utwór, wykonaj procedurę z akapitu „Zachowywanie zarejestrowanego utworu” (s. 31).
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Ekran roboczy „STYLE FINDER”
Ten ekran roboczy umożliwia sortowanie wyświetlanych styli akompaniamentowych według numeru, nazwy lub tempa.

Pozwala to szybko odnaleźć żądany styl przy dużej ich liczbie.

1.
Naciśnij przycisk [STYLE].


Naciśnij go tak, aby zaczął świecić, jeśli chcesz słyszeć pełny akompaniament akordowy, bo w przeciwnym razie odtwarzana będzie tylko partia perkusyjna. Każde naciśnięcie na przemian włącza i wyłącza ten przycisk.
2.
Przyciskami kursora [▼][▲][►][◄] przestaw kursor na numer stylu i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE List”.
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3.
Naciśnij przycisk [MENU].


Pojawi się ekran roboczy „STYLE FINDER”.
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Przyciski [PIANO/0] – [STRINGS/SCAT/2] służą do wykonywania następujących operacji.

	Funkcja
	Opis

	[PIANO/0] (NUMBER)
	Kolejność wg numerów
	Naciśnij ponownie przycisk, aby zmienić porządek z rosnącego na malejący lub odwrotnie.

	[KBD/ORGAN/1] (NAME)
	Kolejność alfabetyczna
	

	[STRINGS/SCAT/2] (TEMPO)
	Kolejność wg tempa
	


Aktualnie stosowany tryb sortowania jest wskazywany symbolem „”; symbol „▼” pokazuje porządek rosnący, a symbol „▲” porządek malejący.


4.
Naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby zatwierdzić wybór stylu.

Nastąpi powrót do podstawowego ekranu roboczego.

Gdy naciśniesz przycisk [EXIT], powrócisz do ekranu roboczego „STYLE LIST”, ale styl nie zostanie wywołany.


SYSTEM PEDAL (pedał systemowy)
(instrukcja zasadnicza, s. 45)
[image: image134.png]



Parametrowi „Pedal Assign” można teraz dobierać również wartość „BEND MODE”.

1.
Naciśnij przycisk [MENU].

2.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „System” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

3.
Przyciskami kursora [►][◄] odszukaj ekran roboczy „SYSTEM PEDAL”, a przyciskami kursora [▼][▲] wybierz parametr.

4.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.


Gdy skończysz, naciśnij przycisk [EXIT].
	Parametr
	Dostępne 
wartości
	Opis

	Pedal 
Assign
	EXPRESSION
	Instrukcja zasadnicza, s. 45
*
Obsługa zapisu wstawkowego typu PUNCH za pomocą pedału jest dostępna tylko podczas zapisu w czasie rzeczywistym, gdy wyświetlany jest ekran roboczy „SONG TRACK”.

	
	CHORD OFF
	

	
	CHORD TOGGLE
	

	
	SOSTENUTO
	

	
	SOFT
	

	
	ROTARY SLOW/FAST
	

	
	START/STOP
	

	
	BASS INVERSION
	

	
	PUNCH IN/OUT
	

	
	FILL UP
	

	
	FILL DOWN
	

	
	PERFORM UP
	

	
	PERFORM DOWN
	

	
	FAV PERFORM UP
	

	
	FAV PERFORM DOWN
	

	
	FAV TONE UP
	

	
	FAV TONE DOWN
	

	
	BEND MODE
	Każde naciśnięcie pedału będzie wywoływać wartość „NORMAL” lub „CATCH+LAST” parametru „Bend Mode”.
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Przełączanie odmian akompaniamentowych (funkcja NTA)
Za pomocą komunikatów o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE) można przełączać odmiany akompaniamentowe stylu lub transmitować takie komunikaty przełączaniem odmian.

Można również odbierać akordy sterujące z zewnętrznej klawiatury MIDI.

1.
Naciśnij przycisk [MENU].

2.
Przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz opcję „System” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

3.
Przyciskami kursora [►][◄] odszukaj ekran roboczy „SYSTEM STYLE MIDI”, a przyciskami kursora [▼][▲] wybierz parametr.

4.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.

5.
Gdy skończysz, naciśnij przycisk [EXIT].

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	TX Style PC

	Tx Style PC Channel
	1–16
	Wybieranie kanału transmisyjnego dla komunikatu o zmianie brzmienia, transmitowanego w momencie przełączania odmian akompaniamentowych stylu.

	Tx Style PC Switch
	OFF, ON
	Określanie, czy komunikat o zmienie brzmienia będzie transmitowany w momencie przełączenia odmiany.

	Rx Style PC

	Rx Style PC Channel
	1–16
	Wybieranie kanału odbiorczego MIDI dla komunikatu o zmianie brzmienia, przeznaczonego do przełączania odmian akompaniamentowych.

	Rx Style PC Switch
	OFF, ON
	Określanie, czy komunikat o zmienie brzmienia będzie odbierany.

	NTA (patrz niżej)

	Rx NTA Channel
	1–16
	Wybieranie numeru kanału odbiorczego MIDI dla funkcji NTA.

	RX NTA Switch
	OFF, ON
	Określanie, czy funkcja NTA będzie stosowana.




Zależność między odmianami akompaniamentowymi stylu a wartością komunikatu o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE) 

	Odmiana
	Wartość komunikatu o zmianie brzmienia

	INTRO
	1
	67

	
	2
	68

	
	3
	65

	
	4
	66

	MAIN
	1
	1

	
	2
	2

	
	3
	9

	
	4
	10

	FILL
	1
	97

	
	2
	89

	
	3
	98

	
	4
	90

	ENDING
	1
	75

	
	2
	76

	
	3
	73

	
	4
	74
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Po zastosowaniu komunikatu, wywołującego wypełnienie (FILL) należy przesłać komunikat, wywołujący odmianę, odtwarzaną po odtworzeniu wypełnienia.
Czym jest funkcja NTA?
NTA to skrót od Note To Arranger (nuta dla aranżera). Nuty, które grasz na klawiaturze instrumentu są przesyłane do aranżera wraz z informacją o akordzie. Te nuty można również odbierać z zewnętrznej klawiatury sterującej MIDI lub innego urządzenia. Jeśli chcesz używać aranżera bez konieczności używania klawiatury instrumentu, parametrowi „Rx NTA Switch” dobierz wartość „ON” i przesyłaj komunikaty nutowe MIDI z komputera lub zewnętrznego urządzenia MIDI.
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Inne funkcje dodatkowe
Parametr „Chord Zone”
(instrukcja zasadnicza, s. 37)
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Do parametrów Zestawu Ustawień dodano parametr „Chord Zone”, określający przedział nutowy, przeznaczony do wybierania akordów, sterujących odtwarzaniem stylu.

1.
Naciśnij przycisk [MENU].

2.
Przyciskami kursora [▼][▲] odszukaj opcję „Perform Edit” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST].

3.
Przyciskami kursora [►][◄] odszukaj ekran roboczy „PERFORM GENERAL”, a przyciskami kursora [▼][▲] zaznacz parametr „Chord Zone.”

4.
Kołem [VALUE] dobierz wartość parametru.

5.
Gdy skończysz, naciśnij przycisk [EXIT].

	Parametr
	Dostępne wartości
	Opis

	Chord Zone
	OFF
	Detekcja akordów nie będzie stosowana.

	
	LEFT
	Akordy sterujące będzie można wybierać na lewo od punktu podziału klawiatury.

	
	RIGHT
	Akordy sterujące będzie można wybierać na prawo od punktu podziału klawiatury.

	
	WHOLE
	Akordy sterujące będzie można wybierać na całej szerokości klawiatury.
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Ustawienia parametru „Chord Zone” odnoszą się tylko do klawiatury instrumentu. Jeśli włączona będzie funkcja NTA, akordy będą rozpoznawane w całym zakresie nutowym systemu MIDI.

45
Komunikaty o błędzie związane z tworzeniem styli i utworów

	Komunikat
	Znaczenie
	Czynność

	Edit Error!
	Błąd edycji danych stylu lub utworu.
	Upewnij się, że ustawienia edycyjne są poprawne.

	EZ Convert Error!
	Błąd funkcji EZ CONVERT.
	Upewnij się, że istnieją dane odmiany akompaniamentowej dla wybranego akordu źródłowego.

	
	
	Upewnij się, czy parametrom „SOURCE” i „DESTINATION” nie dobrano takiej samej wartości.

	Style Full!
	Dalszy zapis niemożliwy, ponieważ przekroczono maksymalną ilość komunikatów, którą można przechowywać w stylu akompaniamentowym.
	Za pomocą funkcji edycyjnych, takich jak DELETE lub ERASE, usuń zbędne dane z rejestrowanego stylu.

	Style Full! Recording failed!
	Zapis zakończony niepowodzeniem, niemożliwy, ponieważ przekroczono maksymalną ilość komunikatów, którą można przechowywać w stylu akompaniamentowym.
	Za pomocą funkcji edycyjnych, takich jak DELETE lub ERASE, usuń zbędne dane z rejestrowanego stylu i spróbuj ponownie.
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 Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zużytym sprzęcie elektrycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495),  nie wolno umieszczać, wyrzucać, magazynować wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne związki zawarte w sprzęcie elektrycznym i elektronicznym wykazują bardzo niekorzystne oddziaływanie na rośliny, drobnoustroje, a przede wszystkim na człowieka, uszkadzają bowiem jego układ centralny i obwodowy układ nerwowy oraz układ krwionośny i wewnętrzny, a dodatkowo powodują silne reakcje alergiczne.
Zużyte urządzenie należy dostarczyć do lokalnego Punktu Zbiórki zużytych urządzeń elektrycznych, który zarejestrowany jest w Głównym Inspektoracie Ochrony Środowiska i prowadzi selektywną zbiórkę odpadów.

Zapamiętaj!!!!!
Zgodnie z Art. 35 ustawy, użytkownik sprzętu przeznaczonego dla gospodarstw domowych, po zużyciu takiego sprzętu, zobowiązany jest do oddania go zbierającemu zużyty sprzęt elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiórka odpadów pochodzących z gospodarstw domowych oraz ich przetwarzanie przyczynia się do ochrony środowiska, obniża przedostawanie się szkodliwych substancji do atmosfery  oraz wód powierzchniowych. 
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Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
PART�
ADR, ABS, AC1–6�
Wybieranie partii stylu. 


ADR:	Perkusyjna


ABS:	Basowa


AC:	Melodyczna�
�
CHORD�
Major, minor, 7th�
Wybieranie akordu.�
�
DIVISION�
INTRO1–4, MAIN1–4, FILL1–4, ENDING1–4�
Wybieranie odmiany akompaniamentowej�
�
MUTE�
OFF, ON�
Określanie, czy dźwięk będzie wyciszony (wartość „ON”), czy nie (wartość „OFF”).�
�
SOLO�
OFF, ON�
Określanie, czy partia będzie wyodrębniona (wartość „ON”), czy nie (wartość „OFF”).�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Rec Mode�
REPLACE�
Nowe dane muzyczne będą rejestrowane, a dane już istniejące (jeśli istnieją) są kasowane.�
�
�
MIX�
Nowe dane będą dokładane do danych już istniejących.�
�
Count In�
OFF�
Bez przedtaktu. Zapis rozpocznie się w momencie naciśnięcia przycisku [►/II].�
�
�
1MEAS�
Zapis rozpocznie się 1-taktowym przedtaktem.�
�
�
2MEAS�
Zapis rozpocznie się 2-taktowym przedtaktem.�
�
�
WAIT NOTE�
Zapis zostanie uruchomiony po naciśnięciu pierwszego klawisza. (Bez przedtaktu.)�
�
Input


Quantize�
OFF, 1/4,


1/8, 1/8T,


1/16,


1/16T,


1/32,


1/32T,


1/64�
Kwantyzacja poprawia nierównomierności synchronizacji, przesuwając nuty do najbliższych punktów, wynikających z przyjętej bazy kwantyzacji. Baza określa ilość kroków na takt (tzn. rozdzielczość).�
�
Key�
C–B�
Określanie tonacji zapisu.�
�
Octave�
-4–+4�
Określanie transpozycji oktawowej rejestrowanych nut w krokach oktawowych.�
�
Length�
Off, 0001–�
Określanie ilości rejestrowanych taktów czyli długości sekwencji.�
�
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Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
PART�
ADrum, ABass, Acc1–6�
Wybieranie partii do zapisu�
�
TONE�
Wybieranie brzmienia.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Rec Mode�
REPLACE�
Nowe dane muzyczne będą rejestrowane, a dane już istniejące (jeśli istnieją) są kasowane.�
�
�
MIX�
Nowe dane będą dokładane do danych już istniejących.�
�
Start�
Określanie miejsca początku zapisu (numer taktu: miary: impulsu).�
�
Key�
C–B�
Określanie tonacji zapisu.�
�
Octave�
-4–+4�
Określanie transpozycji oktawowej rejestrowanych nut w krokach oktawowych.�
�






Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
NOTE�
1/32–2/1�
Wyznaczanie wartości rytmicznej (interwału).


Wartość rytmiczna określa odległość (interwał) pomiędzy początkiem jednej, a początkiem następnej nuty.�
�
GATE�
1–100%�
Określanie długości nuty, wyrażonej procentem wartości rytmicznej. Wybierz mniejszą wartość w celu uzyskania staccato lub większą, a by uzyskać tenuto lub legato.


Zazwyczaj stosuje się wartości zbliżone do „80%”.�
�
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Przycisk�
Opis�
�
[PIANO/0] (TYPE)�
Wybieranie typu znaku. Każde naciśnięcie tego przycisku wywołuje pierwszy znak jednej z trzech grup: wielkie litery (A), małe litery (a) albo cyfry i symbole (0).�
�
[KBD/ORGAN/1] (DELETE)�
Usuwanie znaku na pozycji kursora.�
�
[GUITAR/BASS/2] (INSERT)�
Wstawianie spacji na pozycji kursora�
�
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Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
Note


Range Min�
C – (wartość parametru „Note Range Max”)�
Wyznaczanie dolnej granicy kwantyzowanego przedziału nutowego.�
�
Note


Range Max�
(wartość parametru „Note Range Min”) – G9�
Wyznaczanie górnej granicy kwantyzowanego przedziału nutowego.�
�
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Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
PART�
ADrum, ABass, Acc1–6, ALL�
Wybieranie partii, do której kwantyzacja będzie stosowana.�
�
CHORD�
Maj, min, 7th�
Wybieranie akordu.�
�
DIVISION�
INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4�
Wybieranie odmiany akompaniamentowej�
�
From


(MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01:


000–�
Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
To (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01:


000–�
Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
Resolution�
1/4, 1/8, 1/


8T, 1/16, 1/


16T,


1/32, 1/32T,


1/64�
Określanie bazy kwantyzacji. Wybierz najkrótszą nutę, występującą w wyznaczonym obszarze.�
�
Strength�
0–100%�
Określanie dokładności kwantyzacji.


Po wybraniu wartości „100%” nuty będą umieszczane dokładnie w miejscach, wynikających z przyjętej bazy.


Dla wartości niższych dokładność będzie mniejsza, a dla wartości „0%” korekcja nie będzie wcale stosowana.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Data Type�
ALL, NOTE, MODULATION, PANPOT, EXPRESSION, REVERB, CHORUS, PC, PITCH BEND�
Wybieranie typu danych, które zostaną skasowane.�
�
Note


Range Min�
C – (wartość parametru „Note Range Max”)�
Wyznaczanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanego działaniem funkcji. Parametr jest dostępny tylko wtedy, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”.�
�
Note


Range Max�
(wartość parametru „Note Range Min”) – G9�
Wyznaczanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanego działaniem funkcji. Parametr jest dostępny tylko wtedy, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”.�
�






�








SOURCE STYLE�
000


TEMPORARY STYLE, 001–�
Wybieranie stylu źródłowego.





*	Wartość „000 TEMPORARY STYLE” wskazuje, że jest to aktualnie edytowany styl.�
�
PART�
ADrum, ABass, Acc1–6, ALL�
Wybieranie partii źródłowej.�
�
CHORD�
Maj, min, 7th, ALL�
Wybieranie akordu.�
�
DIVISION�
INT1–4, INTALL, MAIN1–4, MAINALL, FILL1–4, FILLALL, END1–4, ENDALL�
Wybieranie odmiany akompaniamentowej�
�






Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
DIVISION�
INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4�
Wybieranie odmiany akompaniamentowej.


Jeśli parametr „DIVISION” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „xxxALL”, ten parametr przyjmie wartość „xxxALL” i nie będzie można tego zmienić.


Jeśli zmienisz styl źródłowy, wartość tego parametru zmieni się również.�
�
Into (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01: 000–�
Wyznaczanie początku obszaru, do którego wstawione zostaną skopiowane dane.


Jeśli parametr „PART” lub „CHORD” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „- - -” i nie będzie można tego zmienić.�
�
Copy Mode�
REPLACE, MIX�
Wybieranie metody kopiowania.


Jeśli parametr „PART” lub „CHORD” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „- - -” i nie będzie można tego zmienić.�
�
Copy Times�
1–99�
Określanie krotności kopiowania danych. Jeśli parametr „PART” lub „CHORD” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „- - -” i nie będzie można tego zmienić.�
�






�








PART�
ADrum, ABass, Acc1–6�
Wybieranie partii docelowej.


Jeśli parametr „PART” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „ALL” i nie będzie można tego zmienić.


Jeśli zmienisz styl źródłowy, wartość tego parametru zmieni się również.�
�
CHORD�
Maj, min, 7th�
Wybieranie akordu. Jeśli zmienisz styl źródłowy, wartość tego parametru zmieni się również.


Jeśli parametr „PART” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „ALL” i nie będzie można tego zmienić.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Note


Range Min�
C – (wartość parametru „Note Range Max”)�
Określanie dolnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.�
�
Note


Range Max�
(wartość parametru „Note Range Min”) – G9�
Określanie górnej granicy przedziału nutowego, obejmowanej działaniem funkcji.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
PART�
ADrum, ABass, Acc1–6, ALL�
Wybieranie partii stylu, obejmowanej działaniem funkcji.�
�
CHORD�
Maj, min,


7th�
Wybieranie akordu.�
�
DIVISION�
INT1–4, MAIN1–4, FILL1–4, END1–4�
Wybieranie odmiany akompaniamentowej.�
�
From


(MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01:


000–�
Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
To (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01:


000–�
Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
Bias�
-99–99�
Określanie wartości, o jaką zmienione zostaną wartości dynamiki nut.�
�
Magnify�
0–200%�
Określanie zwartości dokonywanych zmian w dynamice.


Jeśli parametr będzie mieć wartość bliską „0%”, dynamika będzie dążyć do wartości 64, a wartość parametru „Bias” będzie dodawana do wartości dynamiki nut. To pozwoli uzyskać mniejsze rozbieżności w poziomie głośności.


Jeśli parametr będzie mieć wartość „101%” lub większą, nuty o dynamice większej, niż 64 będą jeszcze głośniejsze, a dynamice poniżej 64 będą cichsze.


Po wybraniu wartości „100%” wartości dynamiki nie zmienią się.�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
MSB


(FROM)�
OFF, 0–127, ALL�
Określanie wartości komunikatu MSB, która ma być zmieniona.


Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.�
�
MSB (TO)�
OFF, 0–127�
Określanie nowej wartości komunikatu MSB.�
�
LSB (FROM)�
OFF, 0–127, ALL�
Określanie wartości komunikatu LSB, która ma być zmieniona.


Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.�
�
LSB (TO)�
OFF, 0–127�
Określanie nowej wartości komunikatu LSB.�
�
PC (FROM)�
OFF, 1–128, ALL�
Określanie wartości komunikatu PC, która ma być zmieniona.


Po wybraniu wartości „ALL” można kilku partiom przypisać tę samą wartość.�
�
PC (TO)�
OFF, 1–128�
Określanie nowej wartości komunikatu PC.�
�
EXPRESS�
-127–127�
Modyfikowanie wartości ekspresji.�
�
PANPOT�
-127–127�
Modyfikowanie wartości panoramy.�
�
REVERB�
-127–127�
Modyfikowanie wartości efektu REVERB.�
�
CHORUS�
-127–127�
Modyfikowanie wartości efektu CHORUS.�
�
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Przycisk�
Opis�
�
[PIANO/0] (CREATE)�
Wstawianie nowego komunikatu w wybranym miejscu.


Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Create Event”.


Type:	Wybieranie typu danych do wstawienia: nuta, komunikat o zmianie brzmienia, kontroler lub PITCH BEND.


To:	Określanie pozycji, na której chcesz umieścić komunikat.


Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.�
�
[KBD/ORGAN/1] (ERASE)�
Kasowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.�
�
[GUITAR/BASS/2] (MOVE)�
Przesuwanie komunikatu, wskazywanego kursorem, w inne miejsce.


Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Move Event”.


To:	Określanie miejsca docelowego przesuwanego komunikatu.


Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby przesunąć komunikat.�
�
[STRINGS/SCAT/3] (COPY)�
Kopiowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.�
�
[SAX/BRASS/4] (PLACE)�
Wstawianie skopiowanego komunikatu w wybrane miejsce.


Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Place Event”.


To:	Określanie pozycji, na której chcesz wstawić komunikat.


Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
SOLO�
OFF, ON�
Określanie, czy partia będzie wyodrębniona.


Przyciskami kursora [►][◄] włącz opcję dla partii, wskazywanej kursorem.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
MFX Type�
00–78�
Wybieranie efektu procesora MFX. Następnie można modyfikować wartość parametrów.�
�
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Parametr�
Dostępne 


wartości�
Opis�
�
PART�
1–16�
Wybieranie partii do zapisu�
�
TONE�
Wybieranie brzmienia.�
�
Rec Mode�
REPLACE�
Nowe dane muzyczne będą rejestrowane, a dane już istniejące (jeśli istnieją) będą kasowane.�
�
�
MIX�
Nowe dane będą dokładane do danych już istniejących.�
�
Count In�
OFF�
Bez przedtaktu. Zapis rozpocznie się w momencie naciśnięcia przycisku [►/II].�
�
�
1MEAS�
Zapis rozpocznie się 1-taktowym przedtaktem.�
�
�
2MEAS�
Zapis rozpocznie się 2-taktowym przedtaktem.�
�
�
WAIT NOTE�
Zapis zostanie uruchomiony po naciśnięciu pierwszego klawisza. (Bez przedtaktu.)�
�
Input


Quantize�
OFF, 1/4,


1/8, 1/8T,


1/16, 1/16T,


1/32, 1/32T,


1/64�
Kwantyzacja poprawia nierównomierności synchronizacji, przesuwając nuty do najbliższych punktów, wynikających z przyjętej bazy kwantyzacji.


Baza określa ilość kroków na takt (tzn. rozdzielczość).�
�
Punch Sw�
ON, OFF�
Określanie, czy stosowany będzie automatyczny zapis wstawkowy typu PUNCH.�
�
Punch In�
0001–9998�
Wyznaczanie punktu wejścia zapisu wstawkowego typu PUNCH.�
�
Punch Out�
0002–9999�
Wyznaczanie punktu wyjścia zapisu wstawkowego typu PUNCH.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
VELOCITY�
REAL,


1–127�
Określanie dynamiki wprowadzanych nut. Wybierz wartość „REAL” jeśli chcesz, aby poziom głośności był określany siłą uderzenia w klawisz. W innym wypadku wybierz żądaną wartość: około „60” dla „p” (piano), „90” dla „mf” (mezzoforte) lub „120” dla „f” (forte).�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
NOTE�
1/32–


2/1�
Określanie wartości rytmicznej wprowadzanej nuty.


Wartość rytmiczna określa odległość (interwał) pomiędzy początkiem jednej, a początkiem następnej nuty.�
�
GATE�
1–100%�
Określanie długości nuty, wyrażonej procentem wartości rytmicznej. Wybierz mniejszą wartość w celu uzyskania staccato lub większą, a by uzyskać tenuto lub legato.


Zazwyczaj stosuje się wartości zbliżone do „80%”.�
�
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Przycisk�
Opis�
�
[PIANO/0] (TYPE)�
Wybieranie typu znaku. Każde naciśnięcie tego przycisku wywołuje pierwszy znak jednej z trzech grup: wielkie litery (A), małe litery (a) albo cyfry i symbole (0).�
�
[KBD/ORGAN/1] (DELETE)�
Usuwanie znaku na pozycji kursora.�
�
[GUITAR/BASS/2] (INSERT)�
Wstawianie spacji na pozycji kursora�
�
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Part�
1–16�
Wybieranie partii docelowej.


Jeśli parametr „PART” ekranu roboczego „STYLE EDIT COPY =SOURCE=” będzie mieć wartość „ALL”, ten parametr przyjmie wartość „ALL” i nie będzie można tego zmienić.�
�
Into (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01: 000–�
Wyznaczanie początku obszaru, do którego wstawione zostaną skopiowane dane.�
�
Copy Mode�
REPLACE, MIX�
Wybieranie metody kopiowania.�
�
Copy Times�
1–99�
Określanie krotności kopiowania danych.�
�






Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Part�
ALL, 1–16�
Wybieranie partii utworu, do której wstawione zostaną puste takty.�
�
From (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01: 000–�
Wybieranie miejsca, w którym zostanie wstawiony pusty obszar.�
�
For (MEAS: BEAT: TICK)�
0000: 00: 000–�
Określanie długości wstawianego miejsca.�
�
Time Signature�
1–32/2, 4, 8,


16�
Wyznaczanie metrum.


*	Parametr jest dostępny tylko wtedy, gdy parametr „Part” ma wartość „ALL”.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Range Max�
Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.�
�
�
Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”:


(wartość parametru „Range Min”) – G9





Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:


(wartość parametru „Range Min”) – 


127�
Wyznaczanie najwyższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
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Parametr�
Dostępne wartości�
Opis�
�
Part�
ALL, 1–16�
Wybieranie partii utworu, obejmowanej działaniem funkcji.�
�
From (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01: 000–�
Wyznaczanie początku obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
To (MEAS: BEAT: TICK)�
0001: 01: 000–�
Wyznaczanie końca obszaru, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
Data Type�
ALL, NOTE,


PITCH BEND, CC, PC�
Wybieranie typu danych, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
Value (TICK)�
-4800–4800 (TICK)�
Określanie ilości jednostek, o jaką dane zostaną przesunięte.�
�
Range Min�
Tylko, gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE” lub „CC”.�
�
�
Gdy parametr „Data Type” ma wartość „NOTE”: C – (wartość parametru „Range Max”)





Gdy parametr „Data Type” ma wartość „CC”:


0 – (wartość parametru „Range Max”)�
Wyznaczanie najniższej nuty lub wartości przedziału, obejmowanego działaniem funkcji.�
�
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Przycisk�
Opis�
�
[PIANO/0] (CREATE)�
Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Create Event”.


Type:	Jeśli wyświetlane będą komunikaty o tempie i metrum, wybierz, który z nich chcesz wstawić. Jeśli wyświetlane będą komunikaty systemowe EXCLUSIVE, tylko taki typ komunikatu będzie można wybrać.





Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.�
�
[KBD/ORGAN/1] (ERASE)�
Kasowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.�
�
[GUITAR/BASS/2] (MOVE)�
Przesuwanie komunikatu, wskazywanego kursorem, w inne miejsce.


Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Move Event”.


To:	Określanie miejsca docelowego przesuwanego komunikatu.





Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby przesunąć komunikat.�
�
[STRINGS/SCAT/3] (COPY)�
Kopiowanie komunikatu, wskazywanego kursorem.�
�
[SAX/BRASS/4] (PLACE)�
Wstawianie skopiowanego komunikatu w wybrane miejsce.


Po naciśnięciu tego przycisku otworzy się okno „Place Event”.


To:	Wybieranie miejsca, w którym zostanie wstawiony pusty obszar.





Przestaw kursor na pole „EXECUTE” i naciśnij przycisk [ENTER/LIST], aby wstawić komunikat.�
�
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